XIll. MAT V KONCOVCE

Mat dvéma strelci

Matovani dvéma stielci patii k zakladnim
Sachovym dovednostem, navic kromé¢ sily
dvojice strelcii je také dikazem nutnosti
souhry figur v Sachové partii.

Diagram ¢. 432 — BNT
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1. Kf4 Kdé6 2. Kf5 Ke7 3. Sc5+ Kd7 4. Kf6
Kc75.SdS Kc8 6. Ke7 Kb8 7. Kd6 Pozor na
pat! 7. Kd7 = 7. ... Kc8 8. Sb6 Kb8 9. Kc6

Kc8 10. Se6+ Kb8 11. Sc5 Ka8 12. Kb6 Kb8
13. Sd6+ Ka8 14. Sd5#
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Mat strelcem a jezdcem
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1 na ném lze dobife demonstrovat pr1nc1p
souhry figur.

Diagram ¢. 433* — BNT
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Zatlacit krale slabsi strany na kraj Sachov-
nice neni problém. Nyni se vSak nachazi
v rohu, kde mu nemtizeme dat mat (matovat
bude stielec!). Je proto tieba umét ho zahnat
do toho spravného rohu.

1. Jf7+ Kg8 2. Se4 Tempo. 2. ... Kf8 3. Sh7
Ke8 4. Je5! Kd8 4. ... Kf8 urychluje porazku
—5.Jd7+ +-5. Ke6 Kc7 6. Jd7 Kc6 Jedina
kriticka pozice této koncovky. 7. Sd3! Cerny
kral neunikne. 7. ... Ke7 7. ... Kb7 8. Kd6
8. Se4 Kd8 9. Kd6 Ke8 10. Sg6+ Kd8
11. ShS tempo 11. ... Kc8 12. Je5! Kd8 13.
Jb7+ Kc8 14. Kc6 Kb8 15. Sg4 Ka7 16. Kc7
Ka6 17. Se2+ Ka7 18. Jd6 Ka8 19. Sb5 Opét
tempo 19. ... Ka7 20. Jc8+ Ka8 21. Sc6#
Vsimnéte si manévru bilého jezdce ve tvaru
W — Jf7—e5-d7—c5-b7.

Mat dvéma jezdci

Je v§eobecné znamo, Ze dva jezdci samotné-
ho kréle nezmatuji. Pokud mé ale slabsi strana
pé&Sce (alesponi ti1 fady od pole promény) a
podatii se ho jezdcem zablokovat, jsou Sance
na vyhru zcela realné.
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Diagram ¢. 434%* —
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1. Kg5 Kh7 2. Jdf5 Kg8 3. Kf6! Kf8 3. ...
Kh7 4. Kf7 Kh8 5. Jg4! €3 6. If6 €2 7. Je7
elD 8. Jg6# 4. Jg7! Kg8 5. Je6 Kh7 6. Kg5
Kh8 7. Kh6! Kg8 8. Kg6 Kh8 9. Jf8 Kg8
10. Jh7 Kh8 11. Jg4! €3 12. Jgf6 €2 13. Jg5
elD 14. J7#
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Diagram ¢. 435 — BNT
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1.d6+ Kd7 1. ... Kc8 2. Jb6+ Kxb7 3. dxe7
2. Jac5+ Ke8 3. d7+! Jxd7 4. Jd6+ Kd8
5. Je6# Pékny matovy obrazek.

Véz a strelec proti vézi
Rovnéz tento typ koncovky je spi§ remizo-
vy, ale néasledujici pozice je vyhrana:.

Diagram ¢. 436* — BNT
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1. Vc8+ Nejprve musi bily vytlacit soupeto-
vu véz ze 7. fady. 1. Sf6?? Ve7+! =1.... Vd8
2. Vc7 Vd2! Zde stoji Cernéd véz nejlépe. 3.
Vb7 Vdl14.Vg7 VIl 4...Kf85. Vh7 Vgl 6.
Vc7Kg8 7. Ve8+Kh7 8. Vh8+ Kg6 9. Vg8+
+- 5. Sg3' V13! Nejlepsi, ale také nedosta-
teCné. 5. ... Kf8 6. Vg4 Ke8 7. Vb4 Vdl1 8.
Sh4! Kf8 9 Vg4 +— 6. Sd6 Ve3+ 7. SeS VI3
8. Ve7+! Kf8 8. ... Kd8 9. Vb7 +- Cerna véz
nemize nac3!9. Ve7 Kg8 10. Vg7+ Kf8 11.

Vg4 Ke8 11. ... Ve3 12. Vh4! opét Cernd veéz
nemuze na g3! 12. Sf4! Kf8 13. Sd6+ Ke8
14. Vg8+ V{8 15. Vx{8#

Véz a jezdec proti vézi

V¢éz by méla proti vézi s jezdcem drzet re-
mizu, ale s krdlem na kraji Sachovnice mizou
nastat velké problémy.

Diagram ¢. 437 — BNT
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Cernd véz je postavena nevhodné, protoze
nemize zabranit souhfe bilych figur.

1. Je6 Vb8 2. Vd1! Vyckavaci tah nuti
cernou v€Z zaujmout prohravajici pole. 2. ...
Ve8 3. Jg7+ Kf8 4. Vgl! Ve6+ 4. ... Kg8 5.
Je6+ Kh7 6. Kf7 Kh6 7. Vh1# 5. Je6+ Ke8
6. Vg8+ Kd7 7. Vd8#

Jiny material
Diagram ¢. 438 — BNT
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Dv¢ véze pfimo vyzyvaji k matovani!

1. Ve7+ Kh8 2. Kh6! Vge8 3. Vdd7! At
zije 7. fada! 3. ... Va8 3. ... Kg8 4. Vg7+ Kh§
5. Vh7+Kg8 6. Vdg7+ Kf8 7. Vh8# 4. Vh7+
Kg8 5. Vdg7+ Kf8 6. Vh8#

Diagram ¢. 439* — BNT
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RovnéZz dama s jezdcem tvofi velice Casto
smrtici tandem.

1. Je3+! Kg3 2. Dg4+ Kf2 3. Df4+ Ke2
4.Df1+! Kd24. ... Kxe3 5. Del++-5. Dd1+
Kc3 6. Dc2+ Kb4 7. Db2+ Jb3 A co ted?
7. ... Ka5 8. Jc4+ Kab6 9. Db6# 8. Da3+!!
Kxa3 9. Jc2#

Diagram ¢. 440 — BNT
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1. Kf6! Vytvari matové hrozby. 1. ... Ve6+
2. Kxe6 alD 3. Kf6 Kg8 4. Sg4! Df1+
5. SfS Hrozi Vc7. 5. ... Df4 5. ... Df2 6. Vh2!
Df4 7. g7 +— 6. Vh3! Sc4 7. g7 Dxf5+ Aby

zabranil matu musi odevzdat damu. 8. Kxf5
Kxg79. Vg3+ Kf7 10. Vg6 Sb5 11. Ve6 Sa4
12. Ke5 Sb5 13. Kd6 Sa4 14. Ves Sbs 15.
c4! +—

Diagram ¢. 441 — CNT
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Bily mé volného pésce, ale slaby kral roz-
hoduje.

1....Vdl1! 2. Kgl Da7+2. ... Df3? 3. Dxe6+
3. Khl Da2!! —+

Diagram ¢. 442* — BNT
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1. h3 Zahajuje péscovy utok na krale. 1.
... Sb6 2. g4 hxg4+ 3. hxg4 Sc7 4. g5!! Sb6
5. Ke2! Uvoliyje cestu daména hl. 5. ... Kg8
6. De4! Kf8 7. Dh1 Dd7 8. Dh8+ Ke7 9.
Df6+ Kf8 10. €6 A je rozhodnuto. 10. ... Db7
11. Sd5 Da6+ 12. Kel Sa5+ 13. Kf2 Db6+
14. Kf3 Dc7 15. e7+! Ke8 16. Sxf7+ 1-0
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Cvicné priklady
Diagram ¢. 443 — BNT
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Diagram ¢. 444 — BNT
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Diagram ¢. 445 — BNT
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Diagram ¢. 446 — BNT
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Diagram ¢. 447* — BNT
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Diagram ¢. 448* — BNT
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