XIl. DVOJICE STRELCU

Vyhoda dvojice stfelcti spociva predevSim
v tom, Ze se stielci vhodné dopliiuji a mohou
kontrolovat vSechna pole na Sachovnici. Je
jasné, Ze sttelci potiebuji volné diagonaly,
a proto v blokované pozici nemtizeme hovofit
o dvojici stelcit v dobrém.

V oteviené pozici je ale dvojice stielct vy-
razné lepsi nez stielec s jezdcem, popt. dva
jezdci (nebo 1 veéz).

Pti uplatiiovani dvojice stielci mizeme
také ptejit do vyhodné koncvky stielec proti
jezdci, popf. stielcovky se Spatnym stfelcem
soupere.

Dva strelci proti jednomu

Tato koncovka dobfe ilustruje silu dvojice
stielcti — bez Cernopolékll je pozice remis,
s nimi je vyhra snadnd. Stanovte plan vyhry
bilého!
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1. h4 Plan: dojit péScem na h6, kralem na
g6 a poté dat Sach stielcem na g7. 1. ... Sc¢3
2. Kg4 Sb2 3. Kg5 Kg7 4. h5 Sc3 5. h6+ Kh8
6. Kg6 Kg87.Sc4+ 7. h7+?? Kh8=7. ... Kh8
7. ... Kf8 8. Sg5 Sd4 9. Sf6 +— 8. Sc5 Sb2
9. S8 Se5 10. Sg7+ Sxg7 11. hxg7#
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V ojedinélych ptipadech dva stielci zvitézi
1 proti stielci. Samoziejmé bez péSce na gb
je pozice remis. Proto:

1. Sg5! Sd3 2. Sd5 Sc2 3. Kf7 Sd3 4. Kf8 +—

Dva strelci proti jezdci

Dva stielci proti jezdci v koncovce bez
péScu zpravidla vitézi — jejich pilisobnost je
mnohonasobn¢ veétsi.

Diagram ¢. 411* — BNT
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1. Sb4 Jh7 1. ... Jd7 2. Sd5+ Kg7 3. Sc4
Jf8 4. Sc3+ Kh6 5. Sf7 Jh7 6. Se8 Jf8 7. Sb2
Jh7 8. Sd4 Jf8 9. Kf6 Jh7+ 10. Kf7! Jg5+
11. Kg8 Jf3 12. Se3+ Jg5 13. Kf8! +; 1. ...
Jg8 2. Sd5+ Kg7 3. Kg5 Kh7 4. Sf8 Kh8 5.
Se4 +—2. Se3 Ke8 2. ... Kg8 3. Sd5+ Kf8 4.
Kg6 +—; 2. ... J8 3. Sh5+ Kg8 4. Se8 Kh7 5.
Kf6 Kh6 6. Sd2+ Kh7 7. Sb4 Kg8 8. Sf7+ +—
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3. Sh5+ Kf8 4. Kg6 Kg8 5. Sg4! Jezdce je
tteba omezit! 5. ... JI8+ 6. Kf6 Jh7+ 7. Ke7!
Jg5 8. 516 Je4 9. Se6+ Kh7 10. S5+ Kg8 11.
Sh4! Samoziejm¢eé musime davat pozor na pat!
11. ... Jc3 12. Ke6 JbS 13. Sf2 Jc7+ 14. Kd7
Jb5 15. Sd3 Je3 16. Sd4 A je po koni! +-

Existuji samoziejme i1 pozice, kde se slabsi
strana zachrani, napf.:

Diagram ¢. 412 — CNT

PR R
_

/
o
/,///

. é% // // %%
AW

// ///// ///g

1. ... Jf1+ 2. Kg2 2. Kgl Jg3 s dal$im Je2
=2...Jg3=
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Dva strelci proti strelci a jezdci
Diagram ¢. 413 — BNT
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Problémy cerného spocivaji predevsim ve
slabych péscich na obou kiidlech.

1. Kf1 Sc7 2. g3 g6 3. Ke2 Sd6 4. Kd3
Jc7 5. a4! Cerny drzi ptistupové drahy ke

své pozici, proto musi bily nastoupit pésci. 5.
... Kf8 6. Sf6 a6 Pokud by ¢erny jen vycka-
val, dojde bily péScem na b5, a poté zahraje
a4—-a5. 7. Kc2 Ke8 8. Sf1 Kd7 9. Sg2 h5?!
Zbytecn¢ oslabeni, které jen pomaha bilému.
10. Kd3 Sb4 11. Sd4 b5 12. Sb7 Vymeéna
na b5 by prospéla cernému, péSec na a6 je
velmi slaby. 12. ... bxa4 13. bxa4 Sel 14. e4!
Otvird pozici, coz povede ke zvySeni aktivity
bilych figur. 14. ... fxe4+ 15. Kxe4 Sb4 16.
Sb6 Je6 17. KdS Jc7+ 18. KeS! Koncovka
riznobarevnych strelcti je spise remizova. 18.
.. Se7 19. h4 f6+ Po 19. ... Sd8 by vynutil
bily oslabeni f6 manévrem 20. Se3—g5. 20.
Ke4 Sd6 21. Kf3 Ke6 22. Sc8+ Kf7 23. Sa5
g5 Oslabuje pesce h5, ale pti pasivni obrané
cerného by bily prevedl krale na c4 a vynutil
vymeénu ¢ernopolaku. 24. Ke4 gxh4 25. gxh4
Kg6 26. Sb6 Ja8 27. Sd4 Jc7 28. Sd7 Sb4
29.Sb6 Sd6 30. Sa5 Kg7 31. Sc8 Kg6 32. f4
Kg7 33. Sh3 Kg6 34. {5+ Kf7 35. Sf1 Ke7
36. Sel Se5 37. Se2 +-

Diagram ¢. 414 — BNT
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Dvojice stielcti je obzvlast silna, jestlize jsou
pesci rozdéleni asymetricky — s moZznosti vy-
tvofeni volného péSce. Zde cerny nema Sanci
vyuZzit svou pé€Scovou prevahu na ddmském
kiidle, naopak bily si voln¢ho pé&Sce vytvofi.

1. 5! gxfS5+ 2. Sxf5 Jg7 3. Sg5+ Kf7
4. Sd7! +- Jezdec je v podstaté chyceny. 4.
... Je6 5. Sxe6+! Nejkratsi cesta k vyhte. 5. ...
Kxe6 6. Sd8 a4 7. Sxb6 d5 8. cxd5+ Kxd5S
9. Kf5 axb3 10. axb3 Se3 11. h5 1-0
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Diagram ¢. 415 — BNT
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1. g4! Ziskava prostor a omezuje soupeio-
vy moznosti. 2. ... Sb7 3. Kf2 f5? Docasné
zabranuje bilému v prosazeni postupu e3—e4,
ale vytvari dalsi objekt utoku. Nutno ovSem
dodat, ze obrana podobnych pozic je velice
obtizna. 4. h3! Kf7 5. Sd3 SdS 6. Sc3 Sb7
7. Sel Sd5 8. Kg2 Sc4 9. Sc2 Sd5 10. gxf5!
exf5 11. Sg3 Jcd 12. Kf2 Jd2 12. ... Kf6
13. e4 +— 13. Sxf5 Sxf3 14. Sc8 Sc6 15.
SeS Jed4+ 16. Ke2 g5 17. Sxa6 Sd7 18. Sb7
Jf6 19. Sg2 Sf5 20. Sxf6! Kxf6 21. e4 Se6
22. Ke3 Sc4 23. Sf3 1-0

Dva strelci proti dvéma
jezdcim

Ptevaha dvojice stielcti nad dvojici jezdct
(v oteviené pozici) je jesté vyraznéjsi:

Diagram ¢. 416* — BNT
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1. Vel! Dxel+ 2. Dxel Vxel+ 3. Sxcl
Pozice bil¢ho je vyhrand — diikaz nasleduje.
3.... Kf8 4. Kf2 Ke7 5. Se3 Kd8 6. Kel Kc7
7. Kd2 Jc5 8. b4 Jed7 Jako zlepSeni bylo
navrzeno 8. ... Ja4 s dal§im b5, ale pochybu-
Ji, Ze by to Vedlo k ptiznivéjSimu vysledku
¢ern¢ho. 9. g3 Jb6 10. Kc2 Jbd7 11. a4 Jb6
12. a5 Soupetovy ofe je tteba omezit. 12. ...
Jbd7 13. Sc1 Kd8 14. Sb2 Je8 15. Kd2 Jc7
16. Ke3 Ke7 17. Sf1 Jb5 18. h4 J¢7 19. Sh3
Je8 20. f4 Vyhoda bilého nartsta, cernému
neni co zavidét. 20. ... £6 21. Sf5 g6 22. Sh3
h6 23. Scl Jg7 24. fxe5 dxeS 24. ... fxe5 25.
K13 h5 26. Sg5+ Ke8 27. Ke3 +— 25. Kf3 h5
26. Se3 Kd6 27. Sh6 Je8 28. g4 hxgd+ 29.
Sxg4 Jc7 30. Se3 Jb5 31. Ke2 Jc7 32. Kd3
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Cerny je v zugzwangu, proto zkous$i svou
posledni Sanci.

32....1532. ... Ke7 33. Sc5+ 33. exf5 gxf5
34. Sxf5 JxdS 35. Sd2 J7f6 36. Kc4 Kc6
37. Sg6 b5+ 38. Kd3 Je7 39. Se4+ JedS
40. Sg5 Jh5 41. Sf3 Jg3 42. Sd2! 42. h5?
Jxh5! 43. Sxh5 Jxb4+ 44. Ke4 Kd6 s dalSim
Jc6 a velkymi Sancemi ¢erného na remizu. 42.
... Kd6 43. Sg4 J£6 44. Sc8 Kc6 45. Sel e4+
46. Kd4 JghS 47. SfS Kd6 48. Sd2 Bezna-
déjna pozice jiz cerného omrzela. 1-0
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Nasleduje partie, ktera méla velky vliv na
Sachové déjiny. Roku 1951 se o titul MS
utkali dva sovétsti velmistii M. Botvinnik
a D. Bronstejn. Botvinnik titul nejlepsSiho
hréce planety obhajoval a stacila mu v zapase
tedy remiza.
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Dv¢ partie pred koncem ale prohraval o
jeden bod a v predposledni partii, ve které
mél bilé kameny potteboval vyhrat. Zvolil
manévrovaci boj a podafilo se mu piejit do
velice vyhodné koncovky, v niZ jeho stielci
pfevySovali soupetovy jezdce:

1. Sd6? Chyba, k rozhodujici ptevaze vedlo
1. Sb1! Je6 (1. ... Jc4 2. Sf4 Kf6 3. Sa2 +—;
1. ...dxe4 2. fxe4 fxe4 3. Sxed+ Kg7 4. Sxb7!
Jxb7 5. Kc4 Kf7 6. Kb5 Jac5 7. dxc5 Jxc5
8. a5 +—) 2. exd5 exd5 3. Sa2 Jab4 4. Sb3
+— 1. ... J¢6 2. Sb1 Kf6? RovnéZ Bronstejn
v t€zké pozici chybuje, velké Sance na remizu
davalo 2. ... Ja7 3. exd5 exd5 4. Sa2 b5 5. a5
b4+! 6. Kd3 Jb5 7. Se5 Jac7 3. Sg3! Botvin-
nik nachazi spravny plan, naopak Bronstejn
marn¢ hleda linii obrany. 3. ... fxe4 3. ... Je7 4.
Sh4+ Kf7 5. Sxe7 Kxe7 6. exd5 exd5 7. Sxf5
+—; 3.... Kg5 4. exd5 exdS5 5. Sa2 Jab4 6. Sb3
f4 7. Sel Kf5 8. Sd2 Kg5 9. Sc1! h5 10. Sa3
+— 4. fxe4 h6 5. Sf4 h5 6. exd5 exd5 7. h4
Jab8 8. Sg5+ Kf7 9. Sf5 Ja7 10. Sf4 Jbc6
11. Sd3 Jc8 12. Se2 Kg6 13. Sd3+ Kf6 14.
Se2 Kg6 15. Sf3 J6e7 16. Sg5 1-0

Posledni partii Botvinik udrzel a mistrem sve-
ta byl (i kdyz s prestavkami) az do roku 1963.
Naopak Bronstejn si uz dalsi Sanci nevybojoval.

Dva strelci proti dameé

Dva stielci Casto udrzi remizu 1 proti ddmé.
Hlavnim ukolem ¢erného v této pozici je
nepustit bilého krale dopiedu.

Diagram ¢. 419* — BNT

/ /////
|/% 7 / /

A % .
/ %/VQ/

3 5 //
/ / % .
_ / %

1. Dd7+ Kg8 2. De6+ Kg7 3. Kf4 Sh7!
4. DA7+ Kg6 5.De8+ 5. Kg4 Sg8! 6. De8+
Kg7 7. Kf5 Sh7+ 8. Kf4 Sg6 = 5. ... Kg7

6. Kg4 Sgb6 =
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Nevyhoda dvojice strelcu
Diagram ¢. 420 — CNT
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Bily rozehral partii Spatné a Cerny presveéd-
¢ivé dokaze nevyhodu dvojice stielct bilého.
1. ... Sxf3! 2. gxf3 2. Dx{f3 Da2 —+ 2. ...
JhS 3. Scl Dal 4. Del Sg5! 5. Sd2 Dxel+
6. Sxel Scl! 7. Sd1 Jf4
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Diagram ¢. 421 — BNT
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Bily sttelci jsou némymi Zalobci strategie
bilého. 8. Sc2 f6 9. Kfl Kf7 Pochod krale
rozhodne. 10. Sd1 Kg6 11. Sc2 Kg5 12. Sb1
Kh4 13. Sc2 Kh3 14. Kg1 hé 15. Sb1 hS
16. Sc2 Jd3! 17. Kfl Kxh2 18. Ke2 Kg2
19. Sxd3 cxd3+ 0-1

Na zavér si prehrajte dveé klasické partie,
kde vitézoveé predvedli naddhernou realizaci
prevahy dvojice stielcli. Muzete sledovat jiz
od zahajeni, jak naSe typova pozice vznikla
jak dvojice stielcti spolupracuje s ostatnimi
figurami.

Prvni partie je ze zapasu o MS, ktery pod-
statn¢ mladsi Lasker sice vyhral, ale Steinitz
neprodal svou kizi lacino.

LASKER — STEINITZ
ZAras 0 MS, 1894

1.e4 e52.Jf3 Jc6 3. SbS a6 4. Sxc6 dxc6 5.
d4 exd4 6. Dxd4 Dxd4 7. Jxd4 c5 8. Je2 Sd7
9. Jbe3 0—0-0 10. Sf4 Scé6 11. 0-0 Jf6 12. f3
Se7 13. Jg3 g6! Omezuje soupetova jezdce.

viz diagram ¢. 423

14. Vfel? Volny sloupec bily ignorovat
nem¢l. 14. ... Jd7 15. Jd1 Jb6 16. Jf1 Vd7
17.Se3 Vhd8 18. b3 c4! Steinitz spravné cha-
pe, ze si nemiize nechat zablokovat damské
kiidlo. 19. Sxb6? Rozhodujici chyba, pozice
bilého byla horsi, ale dala se branit. Ted’

Diagram ¢. 422 — BNT
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uvidime koncert dvojice stielct. 19. ... cxb6
20. bxc4 Sb4! 21. ¢3 Sc5+ 22. Kh1 Vd3
23. Vel a5 24. Jde3 5! 25. exf5 gxf5 26.
h3 26. Jxf5 Vxf3! 26. ... Vg8 27. Jd5 Sxd5
28. cxd5 VxdS5 29. Ved1 Konecné se Lasker
zacina dobfe branit, pfevaha soupete je ale jiZ
velika. 29. ... Vxd1 30. Vxd1
Diagram ¢. 423 — CNT
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30. ... f4! 31. Kh2 31. Jh2 h5! 32. Vd5 VeS8
31.... Ve8 32. a4 Kc7 33. h4 Kc6 34. c4 Sb4
35. Kh3 Vel! Bez vézZi vynikne sila stielce.
36. Vxel Sxel 37. Kg4 Kc5 38. Kxf4 Kxc4
39. Ke4 Sxh4 40. g3 Sd8 41. Je3+ Kb4
42. Kd3 Kxa4 43. Kc2 Kb4 44. f4 Kc5 45.
fS Kd6 46. g4 bS 47. Jd1 KeS 48. Jc3 b4
49. Ja4 Kd4 50. Jb2 b5 51. Kb3 Se7 52. g5
a4+ 53. Jxa4 bxa4+ 54. Kxa4 Ke5 55. Kb3
Kxf5 0-1

Co tikate vykonu ,,starého* Steinitze?
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TARRASCH — RUBINSTEIN
SAN SEBASTIAN, 1912

1. e4 e52.Jf3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. Sb5 Jd4!?
Rubinsteintv systém, ktery se pouziva do-
dnes. 5. Sa4 Sc5 6. Jxe5 00 7. d3 dS! 8. Sg5
¢6 Cerny ma plnou nahradu za pé&sce. 9. Dd2
Ve8 10. f4 bS! Smysl tohoto tahu uvidime
pozdéji. 11. Sb3 hé 12. Sh4 Jeste horsi bylo
12. Sxf6 gxf6 13. J{3 dxe4 14. dxe4 b4. 12. ...
Jxe4! Typicky zplsob odvazani! 13. Sxd8
Jxd2 14. Kxd2 Zde vidime vyznam 10. tahu
cerného. 14. ... Vxd8 15. Je2 Jxe2 16. Kxe2
Ve8 17. Kf1 Tarrasch jist¢ nedélal rad tento
tah, kterym narusil souhru vézi. V analyze po
partii ptisli soupeti k vyvodu, ze §lo 17. Kd2
1 ptes diru na e3. 17. ... Sb7 18. ¢3

Diagram ¢ 424 — CNT
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Dalsi ¢ast partie je jedine¢ny vzor na hru

s dvojici stfelc. Zopakujme si Steinitziv

navod:

1) je nutno zamezit, aby se soupetiiv jezdec
usadil na opérném bod¢ v centru;

2) poté je tfeba jej zahnat co nejdale;

3) centralizace kréle! (a omezeni centraliza-
ce soupeie);

4) vyhodna vymeéna;

5) realizace pfevahy.

Sledujme Rubinsteina: 18. ... f6! Odebira
jezdci opérny bod v centru (vSimnéte si, jak
ma Rubinstein rozmistény péSce — kryji pole
eSaed).19.Jg4 hS! 20. Jf2 Se3! Stielec musi

mit vzduch! 21. Sd1 Tarrasch se snazi branit.
21. ... h4 22. g3 a5! Pozice musi byt otevie-
na! 23. Sf3 b4 24. Kg2 bxc3 25. bxc3 Sa6
26. c4! Vad8 Kryti pésSce je pro vé€z ovSem
jen docasny ukol. 27. ¢xd5 cxd5 28. Vhdl
Ve7 29. Jg4 hxg3 30. hxg3 Sd4! Porovnej-
te tohoto stielce s jezdcem! 31. Vacl Vb7
32. Ve2 Kf7 33. Jf2 Vb2! Pro centralizaci
krale je nutno vyménit véz. 34. Vxb2 Sxb2
35. Vd2 Sd4 36. Jh3 Jezdec zoufale hleda
uplatnéni. 36. ... Ke6 37. Vc2 Kdé6 38. 5
Nastava nejzajimavéjsi Cast partie. Zda se,
ze jezdec nalezl cestu, Rubinstein tomu vSak
skvéle zabrani.
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38. ... Ve8! 39. Sd1 Vxc2+ 40. Sxc2 Ke5
41. g4 Se3! 42. Kf3 Neslo 42. Jf2 Sxf2
43. Kxf2 Kf4. 42. ... Kd4! Partii rozhodne
kral! 43. Sb3 Sb7 Slo i 43. ... Sxd3 44. Sxd5
Sfl. 44. Ke2 Sa6 45. Sc2 Po druh¢ jiz osud
nepokousi. 45. ... SbS 46. a4 Sd7 47. Kf3
Kc3 48. Kxe3 d4+! 49. Ke2 Kxc2 50. Jf4
Sxa4 Nejhorsi mozné provedeni (pro bilé-
ho!) —kratkonohy jezdec proti stielci. 51. Je6
Sb3! 52. Jxd4+ Kb2 A je konec. 53. Jb5 a4
54. Ke3 a3 55. Jxa3 Kxa3 56. Kd4 Kb4! 0-1
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Diagram ¢. 429 — CNT
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