Xl. DAMA PROTI VEZI

Dama proti vézi bez péscii
Déama proti vézi az na vyjimky vyhrava
— plan je jednoduchy — zatlaCit soupetovy
figury na okraj Sachovnice a tam dat mat,
popf. ziskat véz.
Dtlezité je nésledujici postaveni:
Diagram ¢. 399 — BNT
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Pokud by byl na tahu Cerny, je ztracen.
K vyhte tedy vede piesunuti povinnosti tahu
na soupere.

1. Dd5+ Kh7 2. Dh1+! Kg8 3. Dh5 +— Po
jakémkoliv ustupu je véz ztracena.

Ve vyjimecénych ptipadech udrzi véz proti
damé remizu.

Diagram ¢. 400 — BNT
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1. Vh2+ Kg7 2. Vg2+ Kf6 3. VI2+ Kg5
4. Vg2+ Kh4 5. Vh2+ Kg3 5. ... Kg4 6.
Vg2+ K13 (6. ... Kh3 7. Vh2+! =) 7. Vg3+!
= 6. Vh3+! = Cerny se nemiize vyhnout patu
(mj. také proto, Ze se jeho ddma nezapoji do
hry).

Dama proti vézi a pésci
Diagram ¢. 401 — BNT
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Typické remizové postaveni — ¢erny cho-
di vézi na ¢6 a c6, krale drzi na c¢7 nebo
e7 (popt. d8). Stejné je to i pii peScich na
sloupcich b-g.

1. Dg7 KdS8 2. Df8+ Kc7 3. Dg8 Vcé6
4. Ke5 Ve6+ 5. Kd5 Vc6 = Bily nema jak
zesilit pozici.

Diagram ¢. 402* — BNT
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Pozice je vyhrand pro bilého.
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Plan vyhry: Vytlacit ¢erného krale pied
pésce, prejit svym kralem pfes 5. fadu,
proniknout za pésce a ziskat ho. Realizace
samoziejme vyzaduje presnost a trpélivost.

1. Dh7+ Ke6 1. ... Kd8 2. Df7 Kc8 3. Da7
Kd8 4. Db8+Kd7 5. Db7+ Kd8 6. Dc6 Ke7 7.
Dc7+Keb6 8. Dd8 V{5+ 9. Kg4 Ve5 10. De8+
Kf6 11. Dd7 Vd5 12. Kf4 Vd4+ 13. Ke3 Vd1
14. Dd8+Kf7 15. Dh4! +2. Dc¢7 V5 3. Dd8
Ve54.De8+ Kd54. ... Kf6 5. DA7 Ve6 6. Kg4
Ke5 7. Kg5 Kd5 8. Df7! +— 5. Dc8! Ved+ 5.
... Kd4 6. Dc6 Vd5 7. Kf3 Ke5 8. Dc3+ Kf5
9. Dc4 Ve5 10. Df7+ Kg5 11. Dd7 V£5+ 12.
Kg3 Vd5 (12. ... Vf6 13. Dg4+ Kh6 14. Kh4
+—) 13. De6 Vd3+ 14. Kf2 Vd2+ 15. Kf3
Vd3+ 16. Ke4 +— 6. Kf5 Ve5+ 7. Kf6 Ved 8.
Dc3 Ve6+ 9. Kf7 Ve5 10. Kf8! Ve4 11. Dd3+
Vd4 12. Df5+ Kc4 13. Dc2+ Kd5 14. Ke7
Ke515.De2+ Kf416. Kd7Vd517. Ke7 Vd4
18. Kc6 Kf5 19. De3 +—

Posunuti daného postaveni ke kraji Sachov-
nice vyhovuje branici strané, protoze ddma
nemuze odtlacit krale od pésce.

Diagram ¢. 403 — BNT
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1. De7+ Kb8 2. De8+ Kb7 3. Dd8 Ka7
4.Dc8 Vb7! Spatné je 4. ... Kb6? 5. Db8+ Kc6
6. Da7 Vb6 7. Kd4 Kb5 8. Kd5 Ka5 9. Dc7
Kb5 10. Dc5++—. 5. De5+ Kb8 6. Dd6+ Ka7
7. Dd4+ Ka8 8. Kc5 Ka7 9. Kc6+ Ka8 10.
Dd8+ Vb8! 11. DdS Vb7 = A Cerny se drZi.

Na zéaveér jeste dve typické pevnosti:

Diagram ¢. 404 — BNT/CNT
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Pozice je remizova, protoZze Cerna véZ ma
dva opérné body (a6, d6). Jen musi Cerny
davat pozor, aby bila ddma nepronikla na c8.
Zajimavé je, ze pokud by na a6 stal Cerny
pé&sec, bily vyhrava.
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Diagram ¢ 405 — BNT/CNT
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¢né priklady

w

w

Cvi

Diagram ¢. 406 — BNT
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Diagram ¢. 407 — BNT
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Diagram ¢. 408 — BNT
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