V. STRELCOVE
KONCOVKY

Stielec proti pésciim

V boji stielce proti péSci (pe€Sciim) jde zpra-
vidla o to, zda strana majici stielce zadrzi
soupefova pésSce a dosdhne remizy.

Vyjimku tvoii pozice, kdy kral strany majici
péSce je uzavien v rohu Sachovnice a nemuze
zabranit matovému vedeni.

Diagram ¢. 134 — BNT
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Na prvni pohled se zd4, ze Cerny snadno
zadrzi soupetova pésce.

Nasleduje vSak 1. Ke4! Sh4 2. Kf3! a bily
vyhraje, nebot’ ¢erny kral zaujima nevyhodné
postaveni — zavazi vlastnimu sttelci.

Diagram ¢. 135 — CNT
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Piiklad ukazuje vyznam aktivity krale. Bily
na tahu by zvitézil po Ke7, ¢7 a Kd8.

Na tahu je vSak Cerny a zachrédni se po
1.... Kf7 2. Ke7 2. ¢7 Sc8 3. Kcb Keb 4. Kb6
Kd5 =2. ... Ke6 3. Kd8 Kd5 =

Diagram ¢. 136 — CNT
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Zde ¢erného zachrani dobra souhra jeho figur.

1....Sc3 Nebo 1. ... Sb2, 1. ... Sd4; chybné je
1....Kd8?72.c¢7+Kc83.Ke7+-. 2. Ke7 2. d7+
Kd8! 3. c7+ Kxc7 4. Ke7 Sto+! = 2. ... Sb4! =

Diagram ¢. 137 — BNT
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Bily na tahu vyhraje, nebot’ ¢erny nemuize
zajistit uc¢innou blokadu bilych pésct.

1. a6+ Ka7 2. Kd5 2. c6? Kb6 = 2. ... Sg3
3. Kc6 Sf2 4. Kdé6! Sg3+ 5. Kd7! Sf4 6. c6
Kb6 7. ¢7! Typicka kombinace v podobnych
pozicich. 7. ... Sxc7 8. a7 Kxa7 9. Kxc7 Ka8
10. Kb6 10. b6? pat. 10. ... Kb8 11. Ka6 Ka8
12. b6 +-
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Diagram ¢. 138 — BNT
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Uzavieny kral v rohu umoziuje vtipné
vitézstvi.

1. Kf1! h3 2. Sh5 g4 3. Sxg4 12 4. Sf5 e3
5. Sed#

- N WA O O N
ﬁ\
SHH

V partiich ¢asto dochdzi k vymeéné lehké
figury za tfi péSce. Takovéto pozice je tieba
vzdy hodnotit individualné. V pozici na dia-
gramu je nejdulezitéjsi, ze bilé figury piisobi
harmonicky, kdezto ¢erné stoji pasivné¢ a bez
souhry (navic slaby péSec e4).

Diagram ¢. 139
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Nasledovalo 1. b4 a6 2. Kg4 Piipra-
vuje postup f4-f5. 2. ... Sc4 3. f5 Sb3
4. Kf4 Sc2 5. Ke5 Kf7 6. a4! Kg7 6. ... Sxa4
7.Kxe4 +—7.d5Sxa4 7. ... cxd5 8. Kxd5 Sxa4
9.Kxe4+—8.d6 ¢59. bxcS Sc6 10. Keb aS
11. f6+ 1-0

Krasnym ptikladem Sachového paradoxu
je nasledujici studie. Aby dobyl posledniho
pesce soupeie, musi ho popohnat doptedu.

Diagram ¢. 140* — BNT
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1. Kc8!! Jediny tah narusujici souhru cer-
nych figur (jinak by ¢erny stielec vSe pokryl).
b5 2. Kd7 b4 3. Kd6 Sf5 4. Ke5! Dulezity
zisk tempa. Sc8 5. Kd4 A ¢erny péSec padne.

Dalsi dulezity a rovnéz velmi neobvykly
ptiklad — bily m4 stfelce a pésce vic, ale ne-
muze vyhnat soupetfova krale z rohu. Pokud
stielec nekryje pole promény svého pésce
nazyva se faleSnym (plati samoziejme jen
pro rohového pésce).

Diagram ¢. 141 — BNT
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Nasleduji dalsi pozice, kde ani velké pieva-
ha materidlu nestaci na vyhru — tzv. pozi¢ni
remizy:
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V diagramu €. 142 mizeme piidat i dvojici
p&scti b5(B) a b6(C) a vysledek se nezméni.

- N W A 00O N o

I zde ptidani dvojice p&scti a5(B) a a6(C)

Diagram ¢. 142 — BNT
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Diagram ¢. 143 — BNT
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pozici neovlivni.
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Diagram ¢. 144 — CNT
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Diagram ¢. 145
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Bez pé&Sce b7 by Cerny snadno remizoval.
Podati se mu vSak Skodlivého pésce zbavit:

1. ..

—*NODAU‘IO‘)\IG)

Ke7 1. ...
2. Kb5Kb8 3. Kb6 Kal4.Kc7b6=2....
Ne vsak 2. ...

Kc8? 2. Sd6 +— 2. Sa7!
b5+!
b67? 3. a6 +— 3. axb6+ Kb7 =

Diagram ¢. 146 — BNT
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[ tato pevnost je nedobytna — zapamatujte si!
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Pokud se podaii nepustit krale slabsi strany
do rohu, lze i s faleSnym stfelcem vyhrat.
Zakladni dvé moznosti odfiznuti nasleduyji:

Diagram ¢. 147 — CNT
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Diagram ¢. 148 — CNT
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Ob¢ tyto moznosti spojil prvni Cesky vel-
mistr Oldfich Duras v roztomilé studii:
Diagram ¢. 149 — BNT
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1. Sb4! Kf7 2. a4 Ke6 2. ... Ke8 3. a5 Kd8
4. Sd6! Kc8 5. a6 +— 3. a5 KdS 4. a6 Kc6
5. Sa5! +- Pointa uvodniho tahu.

Zajimavé je, ze bez péSce d7 cerny pozici
snadno zremizuje: 1. Sb4 Kf7 2. a4 Ke6 3. a5
Kd7! 4. a6 Kc7! =

Stejnobarevni strelci
V koncovkach lehkych figur je stfelec

ve srovnani s jezdcem daleko pohyblivé;si
amu-ze dobfe pusobit na dalku, a to v obrané

1 v utoku.

Proto ma ve stielcovych koncovkach slabsi
strana vétSi nadéje na GispéSnou obranu nez
v koncovkach s malo pohyblivym jezdcem.

Strelec a pésec proti strelci

Tento typ koncovek je velice riznorody, pii-
¢emz pro hodnocenti je rozhodujici rozmisténi
sil na Sachovnici. Zejména je dlilezita znalost
obrannych funkci figur slabsi strany.

Kral se snazi zaujmout na sloupci pred
p€Scem pole opacné barvy stielct. Strelec
kon-troluje pole pfed péScem a v souhie
s kralem brani ptekryti diagondly soupeto-
vym stielcem.

Nejprve nékolik remizovych postaveni:

Diagram ¢. 150 — CNT
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1. ... Ke8 = Bily nema4 jak prosadit svého
pésce.
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Diagram ¢. 151 — BNT A nyni typické vyhrana postaveni:

Diagram ¢. 153 — BNT
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1. Sg4 Sa4 2. Sd7 Sd1 3. Sc6 Sg4 = Bily a b c d e

nema dostatek prostredkd k zahnani stielce 1.Sf3 Sa4 2. Sc6 Sxc6 3. Kxc6 Ke8 4. Ke7 +—
z obou diagonal.
Diagram ¢. 154 — BNT

Diagram ¢. 152 — BNT
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Po libovolném tahu bilého stielce na diagonale

Pozice je rovnéz remizova, nebot Cerny  h3—d7,napt. 1. Sh3, je Cerny v nevyhodé¢ tahu.
nemuze byt vytempovan. Rozhodujicim fakto- Diagram ¢. 155 — BNT
rem je opozice kralti na delsi stran€ od pésce.
Napi. 1. Sf8 Se5 2. Sc5 Sg7 3. Se3 Cerny
sice nema tah stielcem, ale mize tahnout kral.
3. ... Kdé6 4. Sd4 Shé =
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V pozici na diagramu brani ¢erny piekryti
diagondly stfelcem na c7, ale kratka diagonala
se sklada jen ze dvou poli. Proto bily vyhraje,
at’ je na tahu kdokoliv.

1. Sh4 Kb5! 2. Sf2 Ka6 3. Sc5! Rozhodu-
jici manévr, ktery uvadi ¢erného do nevy-
hody tahu. Nestaci 3. Se3 Sd6! 4. Sg5 Kb5
5. Sd8 Kc6 6. Se7 Sh2! 3. ... Sf4 4. Se7 Kb5S
5. Sd8 Kc6 6. Sg5! Sh2 7. Se3 A bily stielec
pronikne na pole a7 a vyhraje manévrem
Sa7-b8—h2—gl.

Diagram ¢. 156 — BNT/CNT
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Bily na tahu: 1. Sd7 Sd3 2. Sc8 Sb5 3. Sb7
Kd4 4. Sc6 +-

Cerny na tahu: 1. ...
Sa4 4. Sb7 Kc5 =

Kd4! 2.Sd7 Sc2 3. Sc8

Koncovky s vice pésci

V koncovkéch s vét§im poctem pésct plati
dilezitd strategickd zésada: péSce je tieba
rozmistit na pole opa¢né barvy strelce. Zde
jsou chranéni proti utoku soupeiova stielce,
ale téZ neomezuji plisobnost vlastniho stielce.
Tato zasada vyniké, jsou-li péSci blokovani,
nebot’ razem je na Sachovnici jeden stielec
utocny (dobry) a jeden obranny (Spatny).

Navic pokud stoji péSci na polich stejné
barvy jako stfelec nebrani v priniku soupe-
fovu krali.

Zaciname klasickym ptikladem uplatnéni
materialni pfevahy pésce:

Diagram ¢. 157 — BNT
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1. Kf1 Kf8 2. Ke2 Ke7 3. Kd3! Kd7 4. Kc4!
Kc6 5. Sc3 g6 6. b4 Sb6 7. £3 Sc7 8. a4 Sh6
9. Sd4 Sc7 10. b5+ axb5+ 11. axb5+ Kb7

1. ... Kd7 12. b6 Sg3 13. Kd5 Sf4 14. Se5
+- 12. Kd5 Sb8 13. b6 Sh2 14. Se5 Sgl
15. Kd6 Kxb6 16. Ke7 Ke5 17. Kxf7 Kd5
18. Sg7 h5 19. Kxg6 +—

N W OO N
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V dalSich ptikladech rozhoduje vétSinou
vyhoda ,,lepSiho* sttelce, ale take lepsi kral,
nebo lepsi péScova struktura.

Diagram ¢. 158 — BNT
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Pozice bilého je neudrzitelna — Cerné figury
jsou mnohem aktivnéjsi, navic bili péSci jsou
zranitelni.

1. Kd2 Nepomaha ani 1. Sb2 Sd6 2. Sc3
Sc7 3. Sb2 Sb6 4. Scl d4 5. exd4 Sxd4 —+.
1.... Sh4 2. Kc3 Se7 3. Kd2 Sd6 4. Kc3 Sf8!
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Ideou Cerného je vynutit nevyhodu tahu sou-
pefe. Zatim ale nevychazelo 4. ... bS 5. Sc5,
a proto prevadi Cerny stfelce na h6, aby odtud
napadal pésce f4. 5. Kd2 Shé 6. Kc3 b5 Cile
je dosahnuto — bila ,,pevnost* praskne. 7. Sc5
7. Kd2 Sxf4 —+ 7. ... Sg7+ 8. Ke2 d4 0-1

Diagram ¢. 159 — BNT
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1. Sd3 Se8 2. Sc2 Sf7 Nepomaha ani aktivni
protihra 2. ... Sb5 3. Sxg6 Se2 4. f4 Sd1 5. {5
exf5 6. e6 Sxb3 7. e7 Sa4 8. e8D Sxe8 9. Sxe8
b3 10. Sa4 +—. 3. Sb1! Se8 4. Sd3 A cerny je
v nevyhodg¢ tahu. 4. ... Sf7 5. Sb5 Sg8 6. Se8
Sh7 7. 4 A opét zugzwang! 1-0

Diagram ¢. 160 — BNT
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I ptes zna¢né lepsi péScovou strukturu by
bily nevyhral, kdyby byl na tahu ¢erny (1.
... b6!). Této okolnosti bily na tahu vyuzije
k rozhodujicimu prilomu, kterym si otevie
cestu pro krale.

—*I\JOO#UWO)\IGJ

1. b4! axb4 1. ... b6 2. bxa5 bxa5 3. Sb5!
Kf8 4. Kb2 zugzwang! 2. Sc2! Sc6 3. Kb2
b6 4. Kb3 Kf8 5. Kxb4 Ke8 6. a5! bxa5+
7. Kxa5 Kd8 8. Kb6 Se8 9. Ke5 K7 10. Sd3
Kd7 10. ... Sa4 11. Sxg6 11. Sb5+ Kd8 12.
Sxe8 Kxe8 13. Kc6 Kd8 14. Kd6 Ke8 15. Kc7
K18 16. Kd7 Kg8 17. Ke8 Kh8 18. Kxf7 1-0

Diagram ¢. 161 — BNT
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Ptestoze jsou strany materialné vyrovnany,
projevuje se Spatna pozice ¢erného krale.

1. Kd2 Kg8 2. Ke3 Kf8 2. ... Sd7 3. Kf4 Kf8
4.Ke5Ke85.Sd5! 3. Sc6! S5 4. Kf4 Sb1 5. a3
Kg8 6. KeS Sc2 7. Sd5 Kf8 8. Kd6 Ke8 9. Kc7
Sd1 10. b4 cxb4 11. cxb4 Sc2 12. Kb7 1-0

— BNT
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Diagram ¢. 162
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V pozici na diagramu ma bily aktivnéjSiho
krale 1 stfelce, coz mu staci k zisku celého bodu.
1. Sc5! Sd6! 2. Kb4 2. Sxd6? Kxd6 3. Kd4
(3. Kb4 Kc6 4. Ka5 Kb7 =) 3. ... a5 = 2. ...

- M W A OO N ®
\
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Sc7 3. Sf8 Ke5 3. ... Kf6 4. Sxh6 Sd6+ 5. Kas
Kgb6 6. Sxg5 Kxg5 7. Kxa6 Kh4 8. Kb5 Kxh3
9. g5 Kh4 10. g6 Se5 11. a5 Kh5 12. a6 +—
4. Sxh6 Kf4 4. ... Sd6+ 5. Ka5 Kf6 6. Kxa6
Kgb6 7. Sxg5 Kxg5 8. a5 Kh4 9. Kb5 Kxh3
10.26 Sb8 11. g5 +— 5. h4! Kxg4 6. Sxg5 Kf5
7. Kc5 Sa5 8. Ke6 Sc3 9. Kbé6 aS 10. KbS
Sel 11. Sd8 Kg4 12. Sxa5 Sxh4 13. Sb4 Sf2
14. a5 Sa7 15. Sc5 Sb8 16. Kc6 1-0

Diagram ¢. 163* — BNT
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Pozice podobna té ptedchozi, ale vzhledem
k malému poctu peScti musi hrat bily velice
piesné.

1.Sc6! Jediny tah. 1....b4 1. ... Kf7 2. Sxb5
+— 2. axb4 axb4 3. Sb5! 3. Kxb4? Kf7 =
3....¢34.Sxd3 cxb2 4. ... Kf7 5.b3! 5. Kd6
Kf7 6. Ke5 1-0

Diagram ¢. 164 — BNT
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Bily kral je mnohem aktivnéjsi a navic stie-
lec kontroluje pole promény pesce hS5.

1. Se7! Sh4 2. 4! exf4 3. e5! fxe5 3. ... 13
4. exf6+ Sxf6 5. Sxf6+Kh7 6. Sd4 Kg8 7. Kf6
Kh7 8. Kf7 +— 4. Sxh4 +- 1-0

Diagram ¢. 165 — BNT
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Cerny ma nejen $patného stielce, ale k tomu
jeste pésce méné. Bojuje proto za ztracenou vec.
1. c4 S8 2. Sd2 Sg7 3. a5 Sb2 3. ... bxa5
4. Sxa5 Sb2 5. Sc7 +— 4. a6 Sg7 5. SaS! +-

- N W O+ 00 O N o

Diagram ¢. 166 — BNT
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1. a5! Kd5! Nejlepsi, le¢ nepostacujici
obrana. 1. ... Kb5 2. Kd3 Sh4 (péScovka je
samoziejm¢ prohrand.) 3. Sel +—. 2. a6 Kc6
3. 15! Se7 3. ... Kb6 4. Sa5+! +— 4. a7 Kb7
5. Se3 Dalsi plan bilého je jednoduchy — vy-
méni péSce 2 za g4 a pronikne kralem k péSci
7 (viele doporucuji k vyzkouseni!). 1-0
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Diagram ¢. 167 — BNT
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Velkou vyhodou bilého je moZznost vytvo-
feni vzdalen¢ho volného pésce, navic Cerny
ma problém pokryt v§echny slabiny.

1. Sd4 KbS 2. Ke3! Hrozi Sg7 s dalSim
Kd4. 2. ... f4+ Brani hrozb¢ bil¢ho, ale jes-
té vice oslabuje pozici. 3. Kd3 Kc6 4. Sg7
ScS5 5. Shé6 Se3 5. ... Sd6 6. Kd4 Sc7 7. Sf8
+— 6. Sf8! Zahajuje vitézny manévr vedouci
k zisku pé&sce. 6. ... KbS 7. Sd6 KaS$ 8. Se5
Kb59. Sd4 Sc1 10. Sa7 Kc6 11. Sf2 Sb2 12.
Sel Kc5 13. ¢3! bxc3 14. Sxc3 Sa3 14. ...
Scl 15. Sd2 Sxd2 16. Kxd2 Kd4 (16. ... Kb4
17. Kc2! a vzdaleny volny péSec rozhodne,
hrubou chybou by bylo (17. Kd3? Kxb3 18.
Kd4 Kc2 19. Kxd5 Kd3 20. Ke5 Ke3—+)) 17.
h4!+—. 15. Sd2 Sb2 16. Sxf4 A bily postupné
realizoval ptevahu pésce. 1-0

Diagram ¢. 168* — CNT
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.. Sf7 Snazi se zabranit bilému krali
proniknout na kralovské ktidlo. 2. Sc4 Sg6?!
Cerny se zbyteéné vyhyba péscovee, ktera
je remizova: 2. ... Sxc4 3. Kxc4 Kd6 4. Kb5
Kc75.Kc5a66.Kd5 Kd7 7. e5 fxe5 8. KxeS
Kc6 9. Kf5 Kb5 10. Kxg5 Kxa5 11. Kxf4
Kb4 12. Kg5 Kc5 13. 14 Kd6 14. Kg6 Ke7
15. Kg7 Ke6! = 3. Se6 Kd8? Dalsi vyrazna
chyba, remizu drzelo 3. ... Se8 4. e5 fxe5 5.
Kd5 Sb5 6. Kxe5 Sf1 7. Kfo Kd6 8. Sg4 Sxg2
9. Kxg5 Ke5 = viz nize. 4. Kd6 Ke8 5. e5
Zisk pésce a7 nevede k vyhte, protoze ¢erny
by bilého krale zavtel na a-sloupci. 5. ... fxe5
6. Kxe5 Ke7 7. Sf5 Sf7 7. ... Kf7 8. Sxg6+
Kxg69.Ke6 +—; 7. ... Sh5 8. Se4 s dalsim Kf5
+— 8. Sd3 Se6 9. Sg6! S hrozbou prevodu
stielce na g4 a uvolnénim cesty bilému krali
k Cernym pesctim. 9. ... Sc4 10. Kf5 Sf1 11.
Sh5? Vypousti vyhru, ke které vedlo 11. Kxg5
Sxg2 12. Kg4 Kf6 13. Se4 Sf1 14. Kxh4 Sc4
15. Kg4 Se6+ 16. Kxf4 Sxh3 17. Ke3 Ke5
18. f4+ Kd6 19. Kd4 Se6 20. £5 Sf7 21. Sd3
Sb3 22. Sc4 Sc2 23. 6 Sad 24. f7 Ke7 25.
Kc5 Sd7 26. Sb3 a kral pronikne k pésci a7.
11. ... Sxg2 12. Sg4 Kd6 13. Kxg5 KeS 14.
Kxh4 Kd4! 15. Kg5 Ke3 16. h4 Sxf3 17.
Sxf3 Kxf3 18. h5 Ke4 =

Na zéavér dvé typické ukazky uplatnéni
lepsiho strelce:
Diagram ¢. 169 — BNT

////////

A///A

Cerny vystavél zdanlive neprostupnou hraz,
ale pfiliSna pasivita a vSichni (!!!) péSci na
polich barvy stielce se mu vymsti.
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1. fxg5 fxg5s 2. Kf3! Sf6 Nepomaha ani 2. ...
ed+ 3. Kxed St6 4. g4 Sg7 5. Sel Se5 6. 16!
+— 3. Ke4 Sh8 4. Sc3 Sg7 5. f6! Uvolnuje
cestu krali po slabych bilych polich (které
nemiize soupetiv stielec pokryt!) ke slabym
cernym pescum. 5. ... Sxf6 6. Kf5 Sg7 7. Kg6
S8 8. Kf7 Se7 9. Kg7 Ke6 10. Kxh6 KfS 10.
K6 11.Kh7! g4 (11. ... Sd6 12. Kg8 +—; 11.
. Kf7!12 12. Sxe55d8 13. g4 Ke6 14. Sg3 Kf7
15. Sh2! Zugzwang rozhoduje — slabi pésci
na damském kridle!) 12. Kg8 Kg5 13. Sxe5
+—11. g4+! Kxg4 12. Kg6 S8 13. Sxe5! 1-0

Diagram ¢. 170 — BNT
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Vyraznou pievahu v aktivité realizuje bily
klasickym zplisobem — na ddmském kiidle
vytvofii volného péSce a poté prenese hru na
kralovské.

1. Ke3 Ke7 2. Kb3 Kd7 3. Ka4 Kc7
4. Ka5 Kd7 5. a4 Kc7 Cerny je naprosto
bez protihry. Pokud by si vytvofil volného
e-pésce, rychle by o néj prisel. 6. Se4 Sb7
7.b5 16 8. b6+ Kb8 9. Sd3 Sc8 10. Kb4 Kb7
11. a5 a6 12. Kc3 Kb8 13. Kd4 Sb7 14. Sc4
Sc8 14. ... Kc8 15. Sxe6+ Kd8 16. Ke4 Ke7
17.Kf5 g6+ (17. ... Kf8 18. Kg6 +—) 18. Kxgb
Kxe6 19. 5+ Ke5 20. g4 +— 15. g4 Kb7 15.

.. g5 16. hxg5 hxg5 17. fxg5 e5+ 18. Ke4
fxg519.Se2 +—; 15. ... e5+ 16. fxe5 Sxg4 17.
exf6 gxf6 18. Sxa6 +— 16. g5 Sd7 17. gxf6
gxf6 18. Ke4 Sc8 18. ... h5 19. 5 +; 18. ...
Se8 19. Sxe6 Sg6+ 20. Sf5 Sh5 21. Sc8+! +—
19. Kf3 Sd7 19. ... h5 20. 5 e5 21. Ke4 +-

20. Kg4 Se8 21. Sxe6 Sg6 22. 5 Se8 23. Sg8!
A ptevod stielce na g6 rozhoduje. 1-0

Spatny stielec je tedy 3x Spatny:
- je omezen v pohybu vlastnimi péSci
- nemiiZe napadat soupeiovy pésce

- nemiiZe zabranit priniku soupefova
krale

Ruznobarevni strelci

V koncovkach riznobarevnych stielcii ma-
terialni ptrevaha jednoho ¢i vice péScti nema
zpravidla rozhodujici vyznam. Naopak nej-
vetsi vyznam ma umisténi krald, nebot’ jejich
ukolem je podporovat postup vlastnich pésct
a utocit na soupefovy pésce stojici na polich
opacnych barvy stielce.

Stielci nemohou U¢inné pomahat v postupu

VoWt

p&scu, ale t&€ziste jejich Cinnosti je v obrang.

Strelec a péSci proti strelci

Na tivod postaveni, v nichZ nestaci silnéjsi
stran¢ ani pfevaha 2-3 pé&Sct k vyhfte.

Diagram ¢. 171 — BNT/CNT
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Diagram ¢. 172 — BNT/CNT Diagram ¢. 175 — BNT

5 55y 8\
% % % 4 Y % %
7%///%/%/%//@ 79%////@%////%%
o\ 7 o\ 7.
s = e U
N ), ., AT .,
4 ///% ’, @//// 4| 8. J //%% e <
2////@%?@/%/ 2 %%// @
I A B N v / //
a b ¢ d e f g h a b ¢ d e
Diagram ¢ 173 — BNT/CNT 1. Kh3 K13 2. Sg1 Sc2 3. d4 Sf5+ 4. Kh2
Sg4 Zdanlivé je bily ztracen, ale pat ho za-
/ chrani. 5. Sf2! =
8
7/*/ / /// Diagram ¢. 176 — BNT
i P // A0 =
s\, AN ° »
////// 7, 2 / %
A K 7/ / %*%/%

/ / / ////// 6 / %// %
3%/ ////// /}/2'/////@ 5 /% //@g////
e ire /;af/g?%/ '
1//b d f/// 3lg & %%

a C e Z
//////////// vy
Diagram ¢ 174 — CNT 2 > /%// / //
1
7
- a b ¢ d e/
[ 3 m e
7 / / / / Na&vrhnete bilému nejjednodussi cestu k
remize.
° /// // // _ 1. 6! fxe6 1. .. f6!? 2. 7 Sf7 3. Sd2+
7 %
° %,% %/,y/ 5'@% %W (3. 8D Sxe8 4. Kd5 Kxf5 5. Kxc5 Ked 6. Sxf6
4 é%y %/ ///%7/ A Kd3 7. Kbd a2 8. Ka3 Kc2 9. Kxa2 =) 3.
3 %/ @g% .. Kg4 4. 8¢3! =; 1. ... Sxe6!? 2. fxe6 fxe6
%7/ %%/ /% %7/ 3. Ke5 = 2. fxe6 Sxe6 3. Ke5! Sb3 4. Kd6 c4
9 By
2w 5. Kc5 Kf4 6. Kb4 Ke3 6. ... a2 7. Ka3 Ke3
v, . /% 8. Kb2 Kd3 9. Kal = 7. Kxa3 Kd3 8. Kb2
a b ¢ d e f a3+ 9. Kxa3 =

Jak Cerny nejjednoduseji zremizuje? .
y el ! ) Samoziejmé ne vZdy se slabsi stran¢ podati

pozici udrZet, nyni si uvedeme piiklady vy-
hranych postaveni. Zakladni poucka pravi:

1. ... Se5+ S pochodem krale na h8 (po vy-
mené Cerneho stielce za a-péSce zbude bilému
falesny strelec).
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Nachazi-li se mezi volnymi pésci dva volné
sloupce, siln€jsi strana zpravidla vitézi.

- D W A 00O N

1. S13 Kd8 2. Ke6 Sb4 3. {6 Sa3 4. {7 Sb4

v

Diagram ¢. 177 — BNT
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5. Kf6 Sc3+ 6. Kg6 Sh4 7. Kg7 +—

VéEtsi Sance na vyhru jsou také se spojenymi

nezablokovanymi pésci:

- DD W 00 OO N

Diagram ¢. 178 — CNT

t. A ¢im vic sloupct je mezi volnymi
ci tim lip!

Diagram ¢. 179 — BNT
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pesc
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///////////
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g/% "

7 1

Bez ohledu na ptevahu pésce stoji bily po-
deziele, zkuste mu navrhnout plan vedouci
k remize.

1. Sg6? Takhle ne! Jesté horsi bylo 1. a4?
bxa3 2. Kxc3 Scl! —+; remizovala obét’ dvou
péscl: 1. d6! Kxd6 2. e5+! fxe5 3. Ke2 s
dalsim 4. Kf3. 1. ... Sg3 Otvira krali cestu ke
slabiné h3. 2. Se8 Sf2 3. Sg6 Sc5 4. Sh7 Kf4
5. Ke2 Kg3 6. SfS Kxh3 7. e5 fxe5 8. Kf3
Kh4 9. Sg6

Diagram ¢. 180 — CNT
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Jak byste organizovali obranu ¢erného?

1. ... Sf7! Jediné€ tak — nestaci 1. ... Sg4?,
protoze bily kral by nemusel kryt pésce d5
a mohl by dojit na 16, ¢imz by prosadil roz-
hodujici postup e5-6.

Existuji vSak faktory, které¢ davaji silng;si
stran€ nadé&ji na uspéch. Je to predevsim
pritomnost volnych péscli na obou kiidlech,
piicemz nemusi zalezet na celkovém poctu

4/%////;

////// p

g% /%/ .
. 7 _

&

—‘-MOOLU'IO)\]CD

g h

Bily se snazi zabranit vytvofeni druhého
volného pésce, ale nevyhoda tahu ho zhubi.
... 5d6! 10. Se4 h5 11. gxh5 Kxh5 12. Ke3
g4 13. Kd3 Kg5 —+



Diagram ¢. 181 — BNT
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Bily ma velkou ptevahu, pokud chce ale
pomyslet na vyhru, musi si vytvoftit volného
pésce 1 na kralovském kiidle.

1. Kg5 Kf7 Spatné je 1. ... Sxf3 2. Kxg6
Ke5 3. Se3 Keb6 4. Sf4 +— s nevyhodou tahu
cerného. 2. f4!! Chysta rozhodujici pralom. 2.
... Se4 3. Sf2 Kg7 3. ... Sf3 rovnéZ nepomaha.
4.g4! hxgd 4. ... fxg4 5. £5 gxf5 6. Kxh5 Kf6
7.Sg3 Sf3 8. Kh6 Se4 9. h5 Sf3 10. Sh4+ +—
5. h5 gxhS 6. a8D Sxa8 7. Kxf5 Kf7 8. Kg5
Sf39.a7 Sa8 10. Sh4 Sf3 11. 5 Kg7 12. Sg3
Kf7 13. Se5 Se4 14. KxhS g3 15. Sxg3 Kf6
16. Kg4 Sxf5+ Nebo 16. ... Kf7 17. Sh4 s
prinikem krale na ddmské kiidlo. 17. Kf4 +-

Diagram ¢. 182 — BNT
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Pozice bilého se zda byt lehce vyhrand, neni
to vSak tak jednoduché.

1. Sb1! Vyhravajici zisk tempa, nevedlo
k cili 1. a7? Sxa7 2. Kxa7 Ke3 3. Sbl Kd2
4. Kb6 Kcl! 5. Sd3 Kd2! =. 1. ... Sd4 2. a7
Sxa7 3. Kxa7 Ke3 4. Kb6 Kd2 5. K¢5 Kel
6.Sd3 Kd2 7. Kc4 ¢2 8. Sxc2 Kxc2 9. Kd5 +

Diagram ¢. 183 — CNT
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Jak ma ¢erny prolomit obranu bilého?

1. ... g5! Dalsi ptiklad péScového pralomu.
2. fxg5 2. hxg5 h4 3. {5 Sxf5 4. Kxb3 h3
5. Sd6 Kxe3! —+ 2. ... d4+ 3. exd4 Kg3 —+
Vsimnéte si, ze Cerny stielec kryje svého
péSce a zaroven brani postupu soupefovych
pesct. A co je nejdiilezitéj$i — to vSe na jedné
diagonale (a2—g8)! Pokud by napft. pésec d
tuto diagonalu jiz piekrocil (stal by na do6),
vedla by jeho obét’ d6—d7 k remize.

vvvvvv

Diagram ¢. 184* — BNT
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Ze ma bily problémy, pravdépodobné citite.
Otazka zni: miize zremizovat? A doplilujici
otazka doporucili byste mu 1. Sd8?

Nejprve si zkusme rozebrat tento tah:
1. Sd8 Sc6! Planem cerného je opét samoziej-
mé vytvoreni druhého volného pésce, na tivod
ovsem nezaSkodi zablokovat péSce soupete.
2.S¢7! Tento obranny motiv si zapamatujte —
napadenim soupetova péSce bud’ vaze figury
k jeho obrang, anebo vynucuje jeho postup na
pole barvy stielce, coz je obecné nevyhodné
a hiife se pak prosazuje jeho postup. 2. ... f3
Nic lepSiho ¢erny nema. 3. Sd8 Kd3 4. Sc7
Kc2 5. Sd8 Kb3 6. Sc7 Kxa3 7. Sa$

Diagram ¢. 185
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Pé&Sce ¢erny odebral, co vSak dal? 7. ... Kb3
8. Ke3 Kc4 9. Kf2 Kd3 10. Sd8 Ke4 11. Sc7
K15 12. Sd8 Kf4! Stavi soupete do nevyhody
tahu — bily ma tifi moznosti: bud’ pusti sou-
pefova krale doptedu, odevzda péSce nebo
umozni prilom na damském kiidle. Opét
upozoriuji na to, ze bily stielec kryje dtlezité
body a5 a g5 na riznych diagonalach (tedy
princip jedné diagonaly funguje proti nému).
Ptedcasné bylo 12. ... a5? 13. Sxa5 Kxg5
14. Sc7 = a bily bez problému drzi blokadu.
13. Kf1 13. Se7 a5! 14. bxaS b4 —+ a za péSce
b musi bily odevzdat stielce; 13. Sc7+ Kxg5
a dale prevede Cerny kréle na d3 a postoupi
peéScem na g3, po jeho vzeti kralem pfijde
Ke2, po vzeti stielcem rozhodne péscovy
prilom a5. 13. ... Ke3 14. Sc7 a5! 15. Sxa5
Sd5 —+ S prosazenim péSce do damy. Takze

1. Sd8 doporucit nemizeme. VSimli jste si
v ¢em byl problém bilého? Piece v pésci c6 —
ten pouze prekazel. Takze — 1. c6!! Zbavuje se
zavazejiciho pésce. 1. ... Sxc6 2. Sd8 Kd3 3.
Sc7! 13 4. Sd8 Kc2 5. Sc7 Kb3 6. Sb6 Kxa3
7. Sa5 Kb3 8. Ke3 Kc4 9. Kf2 Kd3 10. Sc7
Ke4 11. Sb6 Sd5 12. Sc7 Kf5 13. Sd8 Kf4
Cerny realizuje stejny plan (nic jiného nema),
jak se ma tedy bily branit?

Diagram ¢. 186
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14. Kf1! Sc4+ (14. ... Ke3 15. Sh6+ =)
15. Kf2 Sd3 (15. ... Se2 16. Kgl Ke3 17.
Sh6+= Cerny kral se na vyhravajici pole e2
nedostane.) 16. Sc7+! Vyuziva toho, ze Cerny
stielec nekryje pésce. 16. ... Kg4 17. Sd8 Se4
18. Kfl Kg3 19. Sc7+ =

N
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Po ptedchazejicim naro¢ném (a velmi pouc-
ném) piikladé nyni mald oddechovka:

Diagram ¢. 187 — CNT
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1. ... b5! 2. axb5 2. cxb5 axb5 3. a5!? Kd6
4. Sd3 c4! —+ 2. ... axb5 3. Sd3 3. cxb5 c4
4. b6 Kd6 5. b7 Kc5! —+ s lehkou vyhrou
cerného — princip jedné diagonaly! 3. ... b4
4. Sc2 Kf6 5. Sb3 Sf4! A pochod cerného
krale na damské kiidlo rozhoduje.

Diagram ¢. 188 — BNT
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Zdanlive nejasnou pozici fesi obét’ figury.

1. Sxg7! Kxg7 2. f6+ Kh7 3. Kf5 Kh6
4. Ke5 Kxh5 5. Kd6! Odevzda silného vol-
ného pésce za vytvoreni dvou spojenych vol-
nych, které soupet nebude schopen zadrzet.
5. ... Kg5 6. Kxc6 Kxf6 7. Kd6! Bodycek
c¢ernému krali. 7. ... Kg6 8. ¢6 Kf7 9. ¢7 Se6
10. b4 1-0

Jak byste organizovali obranu bilého v na-
sledujicim postaveni?

Diagram ¢. 189* — BNT
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Nejdiive si feknéme, jaky plan ma asi Cer-
ny: Nejspi$ prosazeni a-péSce, které nejlépe
ptipravi tahy Kd4 a pfevodem stielce na g5.
V tento okamzik uz nas nezachrani nic a pésec
g nam bude k ni¢emu. Jediny plan bilé¢ho je
tedy: Kral zGistane na f3 a stfelec manévruje
na diagondle d1—a4 a po vzdaleni ¢erného
krale ze Ctverce pesce h5 zkusime pralom
g4-g5. 1. Sa4 Nevychazi 1. Sc2 Scl! a bily
jenahle v zugzwangu! 2. Sa4 Kd4 3. g5 hxg5
4.h6 Kd35.h7Sb2—+1....Kd4Po l....Scl
2. Sc2 se bily drzi. 2. g5 hxg5 3. h6 Povedl
se bilému zazrak?

Diagram ¢. 190
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_

BohuzZel nikoliv. 3. ... g4+!! Rusi obranu
bilého. 4. Ke2 4. Kxg4 Sc3 5. Sb5 a4 4. ...
Ke4 5.h7 Sc3 6. Sc6+ Kf4 7. Sb5 Sg7 8. Sc6
g3 9. Kfl Ke5 10. Kg2 Kd4 11. Kxg3 Kc3
12. Kf3 Kd2 —+

- NN W A 000 N o

Diagram ¢. 191 — BNT
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Jak byste realizovali nespornou vyhodu
bilého? Neptesné je 1. Sd5? Mnohem jedno-
dussi bylo 1. Sf5! s dalsim Ke4, Sc8-b7-d5,
Kf5 a vytvoteni si volného péSce na ddmském
ktidle. 1. ... fS! Tonouci se stébla chyta!
2. gxf5 Po 2. Sxf7? e4+ 3. Ke2 f4 mize na
vyhru pomyslet jen ¢erny. 2. ... f6 3. Ke4
Shé 4. £3 Sg5 5. Kd3 Shé6 6. Kc3 Kc7 7. Sf7
Nestaci 7. Kb2 Kb6 8. Ka3 Sg5 9. Ka4 Sho6
10. a3 Sg5 11. b4 axb4 12. axb4 cxb4 13.
Kxb4 Sd2+! 14. Kb3 Kc5 =7. ... S8 8. Se8
Shé6 9. a3 Sf8 10. Sa4!

Diagram ¢. 192
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Cerny je v nevyhodé tahu, po tstupu stfelce
by pfislo b4! 10. ... Kb6 11. Kd3 Kc7 11. ...
Sh6 12. b4 +— 12. b4 axb4 13. axb4 cxb4
14. ¢5! b3!? 15. Kc4! b2 16. Sc2 Kc6 17.
Sed4+ +—

— N w EAN (@)] (e)] ~ (00]
D>>
D}»

Diagram ¢. 193 — CNT
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Cerni p&3ci stoji spravné na barvé soupe-
fova stfelce (jinak by je bily zablokoval),
sttelec na c6 kontroluje nejen pole promény
bilého pésce, ale i pole promény vlastniho
pé&sce.

1....Kg3! 1....h3? 2. Kh2 =2. Sc¢7+ 2. Sxg5
h3 — 2. ... Kh3 3. Kf2 g4 4. Ke3 g3 5. Kf4
g2 6. Sb6 Kh2 7. Kg4 h3 8. Kh4 Sf3! 9. Sc5
g1D! 10. Sxg1+ Kg2! Pointa planu ¢erného.
11. a8D Sxa8 12. Kg4 Sf3+ 13. Kh4 Sd1! 0-1

Cvicné priklady
Diagram ¢. 194 — BNT
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Diagram ¢. 195 — BNT
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Diagram ¢. 196 — BNT
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Diagram ¢. 197 — BNT
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Diagram ¢. 198 — BNT
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Diagram ¢. 199 — BNT
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Diagram ¢. 200 — BNT
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Diagram ¢. 202 — CNT
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Diagram ¢. 203 — BNT
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Diagram ¢. 204 — BNT
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Diagram ¢. 205 — CNT
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Diagram ¢. 206 — BNT
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Diagram ¢. 207 — CNT
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