I. PESCOVE KONCOVKY

Kral a pésec proti krali

Pravidlo c¢tverce

V péscovych koncovkach se Casto objevuje
zasadni problém: muze kral zastavit soupe-
fova pésce?
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Odpoved’ dava nasledujici pravidlo ¢tverce:

Miize-li vstoupit kral do ctverce, potom
pésce zastavi. Nemuze-li tam vstoupit, pak
pésec postupuje do damy.

Ctverec je definovan stranou spojujici pole,
na kterém pésec stoji a polem promeny pésce.
Stoji-li pesec v zakladnim postaveni, pak za-
¢ina ,,Ctverec** polem pred péscem.

Pro diagram vyse tedy plati: 1. a4 +—1. ...
Kf4=1... Kf3=

Veledulezitym pojmem v péscovych kon-
covkach je opozice. Opozice je postaveni
krala proti sobé (na sloupci, fadé ¢i diagona-
le) na polich stejné barvy s lichym po¢tem
poli mezi nimi.

Kdo v této pozici neni na tahu, vlastni opo-
zici (coz Casto vede k rozhodujici pievaze).

V diagramech 2—4 vidime opozici klasic-
kou, vzdalenou a diagonalni.
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Bily na tahu: Podle ptedchozi definice
vlastni ¢erny opozici, coZ mu sta¢i k remize.
1. d7+ Kd8 2. Kdé6 =

Cerny na tahu: Nyni vlastni opozici bily
a vitézi. 1. ... Kd8 2. d7 Kc7 3. Ke7 +-
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1. Kd5 Kd7! 2. Ke5 Ke7! 3. Kf5 Kf7!
Cerny spravné drzi opozici a nepousti bilého
krale doptedu. 4. e5 Ke7! 5. e6 Ke8! Je tieba
stale myslet na opozici: 5. ... K{8? 6. Kf6 Ke8
7.e7 +— 6. Kf6 Kf8 7. KeS Ke7 8. KdS Ke8!
9. Kd6 Kd8 10. e7+ Ke8 11. Ke6 =

Cernynatahu: 1. ... Kd7 1. ... Kf7 2. Kd6 +—
2. Kf6 Ke8 3. Ke6! Kf8 4. Kd7 Kf7 5. e5 +—
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V této vyjimecné situaci nepomaha ani to,
Ze Cerny vlastni opozici:
1. Kc6 Kc8 2. d6 Kd8 3. d7 Bez Sachu!
3.... Ke7 4. Kc7 +—

Obsadi-li kral pfed svym péScem 6. (3.)
fadu, bez ohledu na to, kdo je na tahu, je
mozné vynutit proménu pésce (neplati pro
krajni péSce!). Viz kriticka pole.
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1....Kd8 1....Ke7? 2. Ke5! +—; 1. ... Kd7?
2.Kd5! +—; 1. ... Kf7? 2. Kd5! Ke7 3. Ke5 +—;
1. ... Kf8? 2. Kd5 Kf7 3. Kd6 +- 2. KdS
2. Ke5 Ke7 = 2. ... Kd7! 3. KeS Ke7! =



Kriticka pole

Diagram ¢. 9

///%///
Yok © ©
.

o

—_ N w ESN [6)] (e)} ~ (06}
\
\ lO'
N N & N
x\\

%//

a b ¢ d e f g h

Podafi-li se obsadit krali vyznacena kriticka
pole pted svym péScem, neni mozn¢€ zabranit
promeéné pésce.

Kriticka pole jsou na sloupci pésce a sloup-
cich sousednich:

— [ Fadu pred péscem, ktery prekrocil po-
lovinu Sachovnice.

— 2 rady pred péscem na svoji poloviné

Sachovnice.
Pozor: Toto neplati pro krajniho pésce!
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1. ... a5! Remizu drzi také 1. ... Kb8 2.
Kb6 a5! 3. Kxa5 Ka7! = 2. bxa5 2. b5 Kb&!
(2. ...a4? 3. Kc7 a3 4. b6+ Kab6 5. b7 a2
6. b8D alD 7. Db6#) 3. Kc5=2. ... Ka6 =
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Bily muze zvitézit, pokud obsadi jedno
z kritickych poli a5, b5, c5. Protoze pro
¢erného krale je pole a5 vzdalengjsi nez c5,
vyhraje bily pravé diky obsazeni pole aS5.
1. Kb2! 1. Kc2? Kd7 2. Ke3 Kc7! Cerny
zaujimé vzdalenou opozici. 3. Kb4 Kbb6 =
1. ... Kd7 2. Ka3 Kc6 3. Ka4 Kb6 4. Kb4!
Kc6 5. Ka5 +—

Vézovy pésec

V ptipadé vézovych pésci se kriticka pole
1181 od ostatnich péScii. V pozici na diagramu
nize miiZze Cerny zvitézit pouze tehdy, obsadi-
-1i nékteré z vyznacenych poli (g1, g2).
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Bily na tahu: 1. Ke2 Kg3 2. Kfl h4 2. ...
Kh2 3. Kf2 h4 4. Kf1! h3 5. Kf2 Khl1 6. Kfl
h2 7. Kf2 =3. Kgl h3 4. Khl h2 =

Cerny na tahu: 1. ... Kg3 2. Ke2 Kg2 —+



Diagram ¢. 13 — BNT

- DD W O 00 O N
N

V pozici s jezdcovym péScem musi davat

silnéjsi strana velky pozor na patové moz-
nosti soupefe:

1. Kc7! 1. b6+? Ka8! 2. Kc7 = 1. ... Ka8
2. Kb6! Kb8 3. Ka6 Ka8 4. b6 Kb8 5. b7 +-

Kral a pésec proti krali a pésci
Pozice ,,jeden na jednoho* nejsou viibec
jednoduchou zélezitosti, k dosazeni kyzené-

ho vysledku (vyhry, remizy) je Casto nutna
velika vynalézavost a Istivost.
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1. Kg5 Kh8 2. Kh6! +—
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1. Kb1! Jedina cesta k vyhte! 1. Kc3? a3
2. b4 (2. bxa3 Ke6 3. Kb4 Kd7 4. Kb5 Kc7
=) 2....Ke6 3. Kb3 Kd6 4. Kxa3 Kc6 5. Ka4
Kb6 = 1. ... a3 2. b3!! Po 2. b4? by Cerny
nedovolil bilému krali obsadit kriticka pole.
2. ... Ke6 3. Ka2 Kd6 4. Kxa3 Kc6 5. Ka4
Kbb6 = 2. ... KeS 3. Ka2 Kd5 4. Kxa3 Kc5
5. Ka4 Kb6 6. Kb4 +-

Jak blizko leZi od sebe vyhra, prohra ¢i
remiza, ukazuje nasledujici ptiklad.
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1. Kd7! Bily vyhrava pomoci obchvatu,
naopak prohrava 1. Kd6?? Kb5 —+; alespon
remizu zachranuje 1. Ke5? Kb5 2. Kd4 Kb4
3. Kd3 Kxc5 4. Ke3 = 1. ... Kb5 2. Kdé6 +-
V pozicich jako na diagramu vyse je ve vy-
hodé¢ ten, ktery mtize napadat péSce zezadu.



Bodycek

V naésledujici partii daroval bily cernému
ptl bodu. To, co se nazyva v hokeji bodycek
a ve fotbale se piska jako branéni ve hte, je
v Sachu povoleno a mohlo v této partii pomoci
bilému k vyhfte.

Diagram ¢. 17 — BNT/CNT
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1. Ke6 Ke3 2. Kd5! 2. Kd6? Kd4 3. Kc6
Ke5 4. Kb7 Kd6 5. Kxa7 Kc7 = (takto pro-
behla partie). 2. ... Kb4 2. ... Kd3 3. Kc6 Ke4
4. Kb7 Kd5 5. Kxa7 Kc6 6. Kb8 +— 3. Kc6
Ka5 4. Kb7 Kb5 5. Kxa7 Kc6 6. Kb8 +—

Ze piima cesta k cili nemusi byt v $achu ta
nejlepsi, dokazuje nésledujici ptiklad:
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1. Kg4! 1. Kf3? Kb5 2. Ke4 Kc4 = 1. ...
Kb4 2. Kf5 Kc4 3. Ke4! Bily zamérné ztratil
tempo, aby v této pozici byl na tahu soupet —

dostal ho do nevyhody tahu (zugzwangu),
podobné¢ jako naptiklad v diagramu 16.

V pozicich s volnymi péSci na obou stranach
vyhrava vétsinou ten, ktery dokéze prosadit
svého péSce rychleji. Ale Casto je tfeba vyuzit
vSech moznosti pozice.
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Cerny zahrél piimocate 1. ... £5? K cili vedl
chytry manévr krale 1. ... Kd5! 2. b4 (Ne-
pomaha ani 2. Kb4 Kd4! 3. Ka5 f5 4. b4 f4
5. b5 Kc5 6. b6 Kc6!; 2. Kb6 f5 3. b4 f4
4.b5f35.Ka7f26.b6fID 7.b7 Kc6!) 2. ...£5
3. b5 f4 4. b6 Kc6! Nuti svého bilého kolegu
vstoupit na nevyhodné pole. 5. Ka6 {3 6. b7 {2
7.b8D f1D+ —+ 2. Kb4 f4 2. ... Kd5 3. Kc3
Ke4 4. Kd2 =3. Kc4! =

Diagram ¢. 20 — BNT
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Toto postaveni patii mezi nejznamé;jsi studie
v Sachové¢ historii. Vyjadiuje zvlastni geo-



-metrii Sachovnice. Bily se zda byt nenavratné
ztracen, ¢erny péSec unikéd do damy, zatimco
cerny kral stoji ve ¢tverci bilého pésce. Presto
existuje cesta k zadchran¢.

1. Kg7! Kbé6 1. ... h4 2. Kf6 h3 3. Ke6
h2 4. ¢7 = 2. Kf6 h4 3. Ke5 h3 3. ... Kxc6
4. Kf4 4. Kd6 h2 5. ¢7 Kb7 6. Kd7 = Bily
zachranil pozici diky tomu, Ze se pohyboval
po diagondle al-h8 a soucasné se ptiblizoval
jak k soupefovu, tak 1 ke svému pésci. Tento
postup je typicky pro péScové koncovky.
Pohyb po dia-gonaile neni pro krale delSi,
neZ pohyb po radé ¢i sloupci!

Dalsi ditkaz zv1astni geometrie Sachovnice:
Aby zadrzel soupetfova péSce, musi jit bily
kral na opac¢nou stranu!
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1. Ke8! Kc6 2. Kb8! Kb5 3. Kb7! Kxas
4. Kc6 =

Diagram ¢. 22 — BNT
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Tento ptiklad je tieba fesit predevsim logic-
kou uvahou, poucky nam pfili§ nepomohou.

1. Kd4! Opozice nevychazi! 1. Kd5? Kb4!
2.Kd4 Kb3! 3.4 (3. Kd3 Kb4! 4. Ke4 Kc5 5.
Ke5 Kc4 6. Kf6 Kd3 7. Kxg6 Ke4 8. Kg5 Kf3
=) 3. ... Kc2! 4. Ke5 Kd3 5. Kf6 Ke4 = 1. ...
Kb4 1. ... Kc6 2. Ke5 Kc5 (2. ... Kd7 3. Kf6
+—) 3. f4! +—2. 14 AZ ted’ se jedna o vyhodnou
opozici. Kb3 3. Ke5 Kc4 4. Kf6 +-

Na zavér kapitoly jeste jeden velice poucny
priklad:
Diagram ¢. 23 — BNT
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1. Kd4! K cili nevede 1. Kd6 Kd8 2. c¢7+
Kc8 3. Kc6 =; ani 1. Kc5 Ke7 =; jde ale
i 1. Kc4! Kd8 2. Kd4! Kc8 3. Kd5 + 1. ...
Kd8 1. ... Kc7 2. Ke5 Ke8 3. Kb6 +— 2. Kce4!
Ke82. ... Kc7 3. Ke5 +- 3. Kd5 Kd8 4. Kdé
Kc8 5. ¢7 +— Tento manévr krale se nazyva
trojuhelnik.
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Koncovky s vice pésci
Volny pésec

Vzdaleny volny péSec

Existence vzdaleného volného pésce (popf.
moznost jeho vytvofeni) zpravidla vede k
rozhodujici pozi¢ni vyhod¢. Planem silnéjsi
strany je zaméstnat soupetova krale hrozbou
postupu tohoto pésce k poli promény a vyuzit
vzniklé situace k vpadu vlastniho krale do
soupefova tabora.
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Ackoliv ma Cerny aktivnéjsiho krale, rozho-
duje, Ze pésec a je vice vzdalen od zbyvajicich
peScl nez pésec c.

1. Kc2 Ka3 1. ... Kc5 2. Ke3 Kb5 3. a3 Kc5
4. a4 Kd5 5. a5 Kc5 6. a6 +— 2. Ke3 Kxa2
3. Kxc4 Kb2 4. Kd4 Kc2 5. Ke4 Kd2 6. Kf5
Ke2 7. Kxg5S Kf2 8. Kxf4 Kxg2 9. Kg4 +—
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1. ... f4+! Vytvati vzdaleného volného pésce!
2.Kf2 2. gxf4+ K15 2.... b5 3. Kg2 b4 4. Kf2
fxg3+ 5. Kxg3 h4+ 6. Kh3 Kf4 7. Kxh4
Kxf3 0-1

Kryty volny pésec

Taktéz existence krytého volného pésce
(nebo moznost jeho vytvoreni) vede vétSinou
k rozhodujici pievaze. Kryty volny péSec
byva obvykle siln¢jsi zbrani nez vzdaleny

volny péSec, protoze ho neni tfeba kryt
kralem. Ten se tak stdva znacné aktivnéjsi
a naopak kryty volny pésec brani v pohybu
soupefovu krali.

Diagram ¢. 26 — BNT
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1. Ke3 Bily nejprve dobude pésce g5, kte-
rého Cerny nemize kryt vzhledem ke Ctverci
pe€Sce bS. Pak se vrati na damské kiidlo a
pfesnou hrou prosadi svého volného pésce.
1. ... Kd5 2. Kd3 Ke5 3. Ke3 Ke6 4. Kf3
KeS 5. Kg4 Ke6 6. Kxg5 KeS 7. Kg4 Ke6
8. Kf4 Kd6 9. Ke4 Ke6 10. Kd4 Kdé6 11.
Kc4 Kc7 12. KdS! Bily obchazi patovou
hrozbu: 12. Kc5 Kb7 13. b6? Ka6 14. Kc6
=.12.... Kb6 12. ... Kd7 13. b6 Kc8 14. Kc6
+— 13. Kd6 Kb7 14. Kc5! Teprve, kdyzZ je
kral na b7, vstupuje bily kral na c5! 14. ...
Kc7 15. b6+ Kb7 16. Kb5 +—

Diagram ¢. 27 — BNT

_

\
\

8
7|4 x/ % _
° %/ %/7//;@/
° %7 //%/*////g/é/* %7
e B 7
N A,
18 &
"W %z/% /z
a b ¢c d e f g h

-11 -



1. Ke3 Kg5 2. Kf3 a5 2. ... f4 3. e6 Kf6
4. Kxf4 Kxe6 5. Kg5 a bily vytlaci cerného
krale a ziska pésce d5 s vyhrou +-. 3. Kg3
f4+ 4. Kh3! b5 4. ... Kh5 5. e6 Kg6 6. Kg4
Kf6 7. Kxf4 Kxe6 8. Kg5 +— 5. a3 b4 6. a4
Kf5 7. Kh4 +-

Diagram ¢. 28 — BNT
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1. g4! Odebira dulezité pole soupefovu
krali. 1. ... h5 2. h3 h4 3. Ke2 KeS5 4. Ke3
g5 5. Ke2 Kf4 Na trojuhelnik po 5. ... Kd6
6. Kd2 Ke5 7. Ke3 jiz nebyl ¢erny zvédavy.
6.d6 1-0

Samokryci formace
Diagram ¢. 29 — BNT
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1. Kf4 h4! 2. Kf3 Ka6 3. Kf4 Kb5 = Bily
ani ¢erny nemiiZze sebrat soupetovy pésce.

Diagram ¢. 30 — BNT/CNT
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by vyhral 1. ... h4.

Bily na tahu také vyhrava: 1. Kg3 e3 2. Kf3
h4 3. Kxe3 +-

v v

Maji-li ob¢ strany volné pésce, pak vétsi-
nou probihd ostry boj a v§e mtize zaviset na
jediném tempu.

Diagram ¢. 31 — CNT
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5. Kb2 hS 6. Kc1 b3! 7. axb3 7. a4 ¢3 8. a5

_ . % /
> } 2 /@y
A %
7 // /
/// 7
a b c d e f
1. ... d4! 2. e6 nebo 2. Kb2 d3! 3. Kcl b3
4. axb3 cxb3 —+ 2. ... Kg7 3. f4 Kf6 4. f5 d3
b2+ 9. Kbl d2 —+ 7. ... cxb3 —+ Bilého hubi
nevyhoda tahu. 0-1
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1. ... d5! 2. cxdS 2. g5 dxc4 —+ 2. ... h3
3. Kf2 h2 4. Kg2 ¢4 5. g5 ¢3 6. g6 c2 7. g7
h1D+! —+ 0-1

Diagram ¢ 33 — CNT
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1. ... g5 2. hxg5 hxg5 3. b4 g4 4. bS5 Ke5!
5. Ka5 Kdé6 6. b6 g3 7. Ka6 g2 8. b7 Kc¢7
9. Ka7 g1D+ 0-1

Zhodnotit postaveni diagramu €. 34 neni
vibec jednoduché.

Ptevaha ¢erného spociva v lepsi péScové
struktufe — bily ma zaostalého péSce na b3
a slaby bod b4, kam muiZe vniknout cerny
kral. Naopak na kralovském kftidle si erny
muzZe vytvorit volného péSce. Aktivita bilého
kréle je pouze zdanliva, protoZe ten nemuze
zéaroven bojovat na obou ktidlech.

Diagram ¢. 34% — CNT
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1. ... hS! 2. b4 2. Kd4 h4! 3. gxh4 gxh4
4. Kc4 14 5. Kd4 Kdo6 6. Ke4 Kce5 7. Kxt4
Kb4 8. Ke4 (8. Kg4 prohrava o tempo — cernd
dama z al kontroluje h8!) 8. ...
Kxa4 10. Kc4 Ka3 11. Kc3 a4 12. Kc2 Kb4 a
¢erny ziska pésce h3 a stihne obsadit kritické
f4! 3. gxt4 g4! 4. hxg4 h4!
5. 5+ Kd7 6. g5 h3 7. g6 Ke7! 8. bxa5 h2

pole g2 —+. 2. ...

9. 26 h1D 10. Kb6 Kdé6 0-1

Slabiny v péscové strukture

Tyto slabiny maji nékolik forem: opozdéni
nebo zdvojeni pésci, izolovani péici a slaba
pole (tzv. diry). Zdvojené a izolované péice a
slabé pole musi chranit kral, ktery tim ztraci
moznost byt aktivnim, a tak se casto dostava

do nevyhody tahu.
Diagram ¢. 35
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Cerny ma dvojpéice, a proto si nemiZe
vytvoftit volného pésce, coz rozhodne.

1. Kf3 b4 2. Ke3 Vymeéna na b4 by samo-
zfejmé& byla hrubou chybou. 2. ... a4 3. Kf3
bxe3 4. bxc3 Ke6 5. Kf4 Kf6 6. e5+ Ke6
7. Ke4 +-

Diagram ¢. 36 — BNT
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1. Kg3 Kral smétuje na slabé pole gb. 1. ...
Kf72. Kg4 Ke7 2. ... g6 3. fxg6+ Kxg6 4. d5
h5+ 5. Kh4 £5 6. d6! +- 3. Kh5 Kf7 4. 5 fxe5
5. dxe5 a6 6. a3 a5 7. a4 Kf8 8. Kg6 h5 §. ...
Kg89. e6 Kf8 10.e7+ +— 9. Kxh5 1-0

- D W A 00O N

Diagram ¢. 37 — CNT

I D vV
‘TY BTy

N A
e

////// / %//% %

_ & % %

a g h

l\)OO-bO’IO)\ICO

—_

1. ... Kf6 Kral se vydava ke slabému pésci
h2 (pozice bilého je kompromitovana dvoj-
peScem, a z toho vyplyvajicim slabym polem
h3). 2. Kd2 Kg5 3. Ke2 Kh4 4. Kfl Kh3
5. Kgl e5! Zamezuje 4 a na e4 vyhraje Cerny

postupem b5, g5, h5, h4, g4, déle fxgd Kxg4,
Kg2 h3 —+. 6. Kh1 b5 7. Kg1 5 8. Khl g5
9. Kg1 h5 Planem cerného je vymeénit pésce
na g3 a dojit kralem k péesci e3. 10.Kh1 g4
11. e4 fxe4 12. fxed 12. fxg4 hxg4 13. Kgl
e3 14. fxe3 e4 15. Khl g3 12. ... h4 13. Kgl
g3 14. hxg3 hxg3 0-1

Diagram ¢ 38 — CNT

///
_ /x%/

/%//x//%
”7/7/7é/ ///// /////
/@/%/g/
%%/ ///// "

1. ... g5! 2. Ke3 2. hxg6 fxgb6 3. {4 h5 —+;
2. 14 16! 3. fxg5 fxg5 4. Ke3 e5 5. dxe5 Kxe5
6. Kd3 Kf4 7. Kc4 Kxg4 8. Kxb4 K{3 —+2. ...
f5 3. gxf5 3. Kd3 f4 —+ 3. ... exf5 4. Kd3 {4 —+

\\

—LI\JOD-PU'ICD\IG)

Diagram ¢. 39 — BNT

8 34/ %%27
7/ % %%%w
6  airi
5/ /é%;%/
4 %z/ %%//%%/ .
3% - ) //@é
o A ///%;/
1/ / / @h
g

Na prvni pohled neni zfejmé, v ¢em spoci-
va prevaha bilého. Jestlize by mél ¢erny na
kralovském kiidle dva pésce proti jednomu,
mohl by si vytvoftit vzdaleného volného pé&sce
a stal by vyborn&. Ale v nasi pozici ziistane

- 14 -



bilému na kralovském ktidle také pésec, a tak
volny pésec d splni tllohu vzdaleného volného
(odlakani cerného krale).

1. g4! Po tomto tahu nemtize ¢erny zablo-
kovat kralovské ktidlo. 1. ... Ke7 2. h4 Kd6
3. Ke4 b6 4. hS! Odhaluje slabinu f5. 4. ...
gxh5 5. gxh5 a5 6. KfS K vyhte vedlo také
6. bxa5 bxa5 7. b3 Kc5 8. Kf5 Kxd5 9. Kxf6
Kd4 10.Kg6 Kc3 11. Kxh6 Kxb3 12. Kg6 a4
13. h6 a3 14. h7 a2 15. h8D +- 6. ... axb4
7. Kxf6 Kxd5 8. Kg6 Ke6 9. Kxh6 Kf6
10. b3 Kf7 11. Kg5 A bily vyhraje pochodem
krale na ddmské ktidlo. 1-0

Péscovy prilom

Cilem provedeni péScového pralomu, tj.
obéti jednoho nebo vice péscti, byva vytvo-
feni nechytatelného volného pésce. Pro obé
strany je proto velmi dilezité pocitat s moz-
nosti tohoto priilomu a naopak branit soupeti
v jeho uskute¢néni!

Na uvod klasicky a pou¢ny ptiklad, v némz
nebyt péScového prialomu byl by bily (diky
postaveni krale) ztracen.

Diagram ¢. 40 — BNT/CNT

8
Wam m m
° /////%7 /7///%/ /%// .
5124 & %/8%/ _ 0, _ J
) /@ /%/ /%;@/
3 %% 7, /@ /%%
2 /@/ 7, //%%
1%/% s

c d e f g h

1. b6! axb6 1. ... cxb6 2. a6! 2. ¢6! bxc6
3. a6 +—

Cerny na tahu ma jedinou obranu proti
prulomu — 1. ... b6! 1. ... a6? 2. c6! +—

Variaci na ptedchozi ptiklad je nasledujici
diagram.

Diagram ¢. 41 — BNT

N w SN (6)] » ~ o
N\
\\ \\ \§\ \
e
N
N
N
\

1.d5!'exd5 1. ...c52.a5! bxa5 3. b5 (nebo i
3. bxc5)3....axb54.cxb5a45.b6a3 6.Kcl
Kc3 7. Kbl +— 2. a5! bxa5 3. ¢5 nebo 3. b5
3. ...axb4 4. ¢6 b3 5. Kcl +-

Mnohem zajimavéjsi a ndrocnéjsi je pralom
v diagramu 42.

Diagram ¢. 42 — CNT

N w SN [(6)] » ~ [0F)
Do
SH
N \\\\\ :\\\\\x\\\
N
SN
SN

////////

1....g4!! 1. ... a4? 2. g4! (brani vSem pri-
lomtm) h4 (2. ... hxg4 3. g3 =) 3. Kb2 Kb6
=(3.... Kb4? 4. b6 a3+ 5. Kbl +—) 2. Kxb3
h4! 3. gxh4 g3! 4. fxg3 e3 5. Kc2 e2 6. Kd2
a4 0-1
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Diagram ¢. 43 — CNT

////////

e /

— N W A~ O o N
&
N\
k
N\ 8
\\
Pe-
\s\{\\é
S
Po-

1....f4! 1. ... h4?? 2. gxh4 gxh4 3. Kd4 Ke6
4. a5 bxa5 5. bxa5 Kd6 6. a6 Kc6 7. Ke5 Kb6
8. Kxf5 Kxab6 9. Kxe4 +— takto probé&hla par-
tie. 2. gxf4 2. a5 bxa$5 3. bxa5 h4 4. Kd4 13!
—+ 2. ... gxf4 3. Kd4 e3 4. fxe3 4. Kd3 f3! 5.
gxf3 h4 —+ 4. ... 3 5. gxf3 h4 —+

Diagram ¢. 44 — BNT

_

L)
> //// 7/1
/x/ &

\\\\

%/%
%/

a b c

AN\
\lo-
\:\ \
\
\hs
\
B>

1. a4! Jediny postup, prohravalo 1. d57?
cxd5 2. a4 d4 3. Kg4 d3 4. Kf3 bxa4 5. b5
a3 6. b6 d2 7. Ke2 d1D+! zavle€eni krale na
1. fadu. 8. Kxdl a2 —+; 1. Kg4? d5 =1. ...
bxa4 2. d5 cxd5 3. b5 +-

V pozici diagramu 45 je zdanlivé ve vyhod¢
cerny (diky vzdalenému volnému pésci), ale
bily zvitézi pfimocarym postupem péesct.

Diagram ¢. 45 — BNT

/@// @8//% )
AR

////&//

WoEm
.

1. e4 Kc6 2. e5! fxeS 2. ... Kd7 3. e6+ +—
3. g5! hxg5s 3. ... Kd6 4. 16! Ke6 5. fxg7 Kf7
6. gxh6 b5 7. Ke4 b4 8. Kd3 +— 4. 16! gxf6
5.h5 +-1-0

- N W A 00O N

Aktivni kral

V pozicich s vyrovnanou péScovou struktu-
rou a bez volnych péSct rozhoduje aktivita
krale.

Diagram ¢. 46* — CNT

5y

E

o

|

Po-
N

x\

h\

N
&\\"\
\

SON
\\§ &\
N lo'

\\

“a

/ ////// / /

Cerny ma zietelnou prostorovou pievahu
a ta mu zajist'uje vitézstvi, protoze bily kral
nezabrani svému sokovi v proniknuti na jedno
z kiidel.

1. ... Ke4 2. Ke2 g5 3. Kf2 3. Kd2 Kf4
4. Ke2 Kg3 5. Kfl Kh2 6. Kf2 g4 —+ 3. ...
d4 4. cxd4 Kxd4 5. Ke2 b4 6. Kd2 6. axb4
c3 7. bxc3+ Kc4! 8. Kd2 a3 9. Kel Kxc3 10.

x\

<\\
&

o
\\ \\

— N w SN [(6)] » ~ o
% k
P\
S\ N
S\ x\
o
DO\\\
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Kbl Kxb4 a ¢erny vyhrava diky vzdalenému
volnému pésci. 6. ... b3! Ziskava jesté vic
prostoru. 7. ¢3+ Ke4 8. Ke2 Kf4 9. Kf2 Kg4
10. Kf1l Kg3 11. Kgl g4 12. Kfl Kh2 13.
Kf2 Kh1 14. Kg3 Kg1 15. Kxg4 Kxg2 0-1

Diagram ¢. 47 — BNT

5y

//// ////////{g//
A ¥ i

T
%i/%/ » L

7

// // 47/ /% /%
/ . //

0 7 7
///7//
c efgh

- DD W O 00 O N o

1. Kf5 Ke7 2. Kg6 Kf8 3. f5 S dalSim h6
a ziskem péSce 6. 1-0

Diagram ¢. 48 — BNT

«
N

7 » ~
7, 7
_ _ _ _

//%

I zde bily ptesnou hrou uplatni prevahu
spocivajici ve vyrazné aktivnéj$im krali:
1. Kd8! 1. Ke8? Ke6 2. Kf8 Kf6 3. g5+ Ke6
4. Kg7Ke7=1....Ke61....g52. 5+ 1. ...
Kg72. Ke8 Kg8 3. Ke7 Kg7 4. f5 +— 2. Ke8
Kf6 3. Kf8 Ke6 4. Kg7 Ke7 5. {5 +—

\‘\

— N w SN (@) ] (e)) ~ (0]
N\
\
o
&
\
N N N
N\

@\\
x

Diagram ¢. 49 — CNT

8 / 3
7// %/ %7/7///%7”/
5‘? % %%/ %/%////
48//%///%% /%//8@
3 A
2%/////////% 7,
1/ / /% ///¢
g

1. ... Ke5! Zahajuje vitézny manévr. 2. Kh5
Kf4 3. Kh4 Ke4! 4. Kg3 4. Kh5 Kf3! 5. Kh4
Kg2 6. Kh5 Kg3 —+ 4. ... Ke3 5. Kh4 Kf4
6. Kh3 Kf3 7. Kh4 Kg2 8. Kh5 8. g5 hxg5+
9. Kxg5 Kf3 —+8. ... Kg3! 9. Kxh6 Kxg4 —+

Diagram ¢. 50 — BNT

- N W A OO O N
\
N
oo
N\

N
\
\

»
.

d e f g n

Ptevaha bilého je ziejma, ale jeji realizace
tak snadna neni.

1. Ke4! Kf7 2. Kf5 b5 Nepomaha ani dru-
ha obrana 2. ... Ke8 3. Ke6 Kd8§ 4. d7 b5 5.
Kd6 b4 6. Kc5 a5 7. Kb5 Kxd7 8. Kxa5 Kd6
9. Kxb4 Kxd5 10. Kb5! +. 3. Ke5 Ke8 4.
Kd4! Bily sméfuje na oslabené pole c5, jen
k remize vedlo 4. Ke6? Kd8 5. d7 a5! 6. Kd6
b4 7. Kc5 Kxd7 8. Kb5 Kd6 9. Kxa5 Kxd5
10. Kxb4 Kc6=4. ... Kd7 5. KeS5 b4 5. ... a6
6. a3! 6. Kxb4 Kxd6 7. Ke4 +- Kc7 8. Ke5
Kd7 9. a4 Kc7 10. a5 Kd7 11. d6 1-0
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Diagram ¢. 51 — BNT

%

% //////
X %g/

///// ﬁ% /
_ / / /

1. Ke4 Kg8 2. Kd5! Jedin¢ aktivni kral
zarucuje bilému prevahu (nesmime podcenit
soupefovu pozici — prece jen ma vzdalen¢ho
volného pé&sce). 2. ... Kf7 2. ... Kg7 3. Keb6
+— 3. Kd6! Matematicka ptesnost je nutnosti!
Jen k remize vedlo zdanlivé vyhodné 3. Kc6?
Ke74.Kc7Keb6! 5. Kc6 Ke7=.3....f54. Ke5
+—14 5. Kxf4 Ke6 6. Ke4 Kd6 7. b4 b5 8. d5
Kd7 9. Ke5 Ke7 10.d6+ Kd7 11. Kd5 1-0

\%

- D W A 00O N
A}
&

Casto dojde k postaveni, kdy si kralové na-
vzajem brani v dal§im proniknuti k péScim.
Pak zvitézi ta strana, ktera ma v zaloze vic
temp péSci, a mizZe tak soupete vystavit do
nevyhody tahu.

Diagram ¢. 52 — BNT

%
/A/

Wiy
=

%
/8 /

%

i N3 7

1. g4 hxg4 2. Kxg4 Kg6 3. Kf4 Kf6 4. b3!
Cerny je donucen pustit bilého krale dal. Ke6

- N W A O N o
\i\\\\\\\

_

a

5. Kg5 Kd6 6. Kf6 Kc6 7. Ke6 b5 8. KeS
bxa4 9. bxa4 +— 1-0

Diagram ¢. 53 — BNT

.
_ %x//%

A
_ %//i/
/ “ // 7

é

/
%/@/5
/

1. e4! Kxd4 1. ... fxe4 2. 5 Kd5 3. Kd2!
+—2. exf5 Kd5 3. Kd2 +- V obou variantach
hubi ¢erného nevyhoda tahu.

/ﬁ% .
% _

e f g h

- N W A 00O N

Diagram ¢. 54 — BNT

%7/

_ /
A@/xﬁ

///;&7

;%/@ /ﬁ/

////// M///7

e %/////// //////

a b c g h

—‘I\)Q)-PO'IO\IGJ

Zde ma bily na vybér né€kolik pokraovani,
ale spravné je jen jediné:

1.a4!! 1.h4?a6—+;1.h3?7 g52.b3 b5 3. a4
bxa4 4. bxa4 a5 —+; 1. b3? g5 2. h3 a6 3. a4
a5! —+1...b61...a52.h4+—; 1....h5 2.
gxh5 gxh5 3. b4 h4 4. h3 +— 2. b4 a6 3. h4
a54.b5!h55.g5+-1-0
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Dalsi velice poucny ptiklad, ve kterém bily
n¢kolikrat vyuzije nevyhody tahu soupete.

Diagram ¢. 55 — BNT

B
o s
NN
///b d

W

_

7

\\h\\\&

7

7,

?

1. Ke2 Kd7 2. Kf3 2. Ke3? g5 3. h4 (3. /4
h4 =) 3. .. fA+! 4. gxf4 gxh4 =2....Ke6 2. ...
g5 3. h4! gxh4 4. gxh4 Ke6 5. Kf4 K6 6. 3!
+— 3. Kf4 Kf6 4. h4 (1. tempo) Kf7 5. Kg5
Kg7 6. 13! (2. tempo) Kf7 7. Kh6 Kf6 8. {4!
(3. a rozhodujici tempo!) Kf7 9. Kh7 Kf6
10. Kg8 +—

@

/g/

- DD W O 00 OO N

h

Pat

Diagram ¢. 56 — BNT

- DD W O 00 OO N

1. Kb2 Kd3 2. Kc1!
patu postoupit dale.

= Cerny nemuze kvili

Diagram ¢. 57 — BNT

- N W O~ 00 O N o

abcde

Zvlastni pozice — bily mé aktivniho krale
a péSce na predposledni fad¢, ptfesto musi
bojovat o remizu!

1. Ke6 Kd8 2. Kd5 Kxd7 3. Ke4 Kd6
4. Kf3 Ke5 5. Kg4 Kf6 6. Kh5! = Vtipna
patova konstrukce bilého zachranuje.

Diagram ¢. 58 — BNT

0
//7///
& /x/

e

% // ////// @//%
///8%7
/ / o

a b ¢ d e

- N W b O'I o N o
\

Cerny pésec nezadrzitelné kraci do damy,
co poradite bilému?

1. f4! 1 bily si chce vytvoftit volného pésce.
1. ... Ke7 Vynuceno, prohrava 1. ... a5? 2. f5
gxf5 3. h4! gxh4 4. g5! +- 2. fxg5! Bily méni
plan a chysté patovou klicku pro svého krale.
2...a53.Kg3 a4 4. Kh4 a3 5. g3 =
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V nasledujicim piikladé naopak musi bily

piekonat patové moznosti soupete.

- DD W 00 OO N

1. Kc5 Kb7 2. a8D+! Kxa8 3. Kc6 Kb8

Diagram ¢. 59 — BNT

@////

& _
/g //%%/ -
A //

%//
. % %

a b c¢c d e f g h

4. b7 +—

Cvicné priklady

- N W P 00O N

Diagram ¢. 60 — CNT

////////
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Diagram ¢. 61 — BNT

//////%%
L
o 'n ////
. /%, & i
)
» /é%
» /5;@/
n '8

—*NCOAU‘IO‘)\IG)

a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 62 — BNT

- N W A OO O N @
\\
A ‘\

/ / ///%7
/ // /%/@/
5>

7
", 0
Ve " w 7
,,,,, . %7/ 5

7

a7
7 Y %

- N W O 00 OO N o

_
a b ¢ d e f g h
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Diagram ¢. 64 — BNT

Y

7

. 0

0]
—
«Q

Diagram ¢. 65 — BNT

/////x%
4@/¢//2/
o &
////// //////
////%&%
-
a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 66 — BNT

// 7%/%7
% %a% %

_

V
.

.

_

y

% _

r

i s

2

7

a

c d

e f g

h
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Diagram ¢ 67 — CNT

7

A%

//

%/%@

7
7 % //A/é/ // /

- N W DA O O N
»

\\ N X ‘\
\\ §
\
x

EE_E_E

_

Diagram ¢. 68 — BNT

7

7 % ”
o mAp

WY /
@/@ .
-

%////%7/
/%// »

8

\
\\\

x\
N\

x\
\\

A\

o

abcdefg

Diagram ¢. 69 — BNT

5y
s

?//% /&/ %

- N W A OO O N @

55y

/x/z% %

|

%
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Diagram ¢. 70 — CNT

2

>
///
) %%%g%%
- %//ﬁ /////
/ % A

v
&

\

\N

AR N

a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 71 — BNT

/ // / ”
_ =
.

//
///// s x/x/////

%
.

A %%%é/

\

o #
///% / /////
s

abcdefgh

Diagram ¢. 72 — BNT

///

%
////%

/878
%g/ / /

'R

7 2

a b c¢c d e f g h
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Diagram ¢ 73 — CNT

//x %z/
//*/ " » )
5>
%g4 /ﬁ%
il i
- =

a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 74 — BNT

%

abcdefgh

Diagram ¢. 75 — BNT

%/

Ox% . &W
:/%/ % Z
2//?%//?/
o 08
.

a b ¢ d e f g h
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Diagram ¢. 76 — BNT

/7 z// //A/
//% / ////// -
%%7ﬁ}/%

///7/,%
A

B RN

a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 77 — BNT

/% /////%W%
1
/;;/ %Z/% ,,,,, 4
f/*%%%%%)
.
o.o%
AR maE
B R R
a b ¢ d e f g h
Diagram ¢. 78 — BNT
mE T
"
x/é/ % %
7/ _
> / /

.

abcdefgh
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Diagram ¢. 79 — BNT

Dy

/ ///
“Hen_m

-
iyy

Y %
»

7 Y
z/%%

a b ¢ d e

\

&
§ §

\
N
\I:\>:§
\\\Q

\

\
\
\

\
N\

—
0

Diagram ¢. 80 — BNT

.
// //

4% & &
. /é%;
B moiEAp
m om0
o

a b ¢ d e f g h

@
\\\

\\
&

Diagram ¢. 81 — BNT

/////
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//%//%/

N\
N

\
\
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Diagram ¢. 82 — BNT

_

_

2

/
////
/‘ég/ =1

7
iy

///

.
>
>
s
.

_
7

a

Diagram ¢. 83* —

7
b ¢ d e f g h

BNT

_
_

//
////7@
;&?7/ ////// 1

. mem
////g/

\
AL
\‘

_

a

bcdefgh
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Diagram ¢. 85 — BNT
3
2

// /’”7&/
// 5
>

7
.

n

-y

%

///
__

a b ¢ d e f g h

Diagram ¢. 86 — BNT

»

Y

% Wy

Diagram ¢. 87* —

BNT

i / ;;/ /%,x
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///@/%////A/
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